Ainevaldkond “Kunstiained”

1.Uldalused

1.1. Valdkonnapéadevus

Kunstiainete valdkonnapadevuse kujundamise esmane alus on dratada valdkonna vastu huvi
ja seda jarjekindlalt hoida. Kunstiainete valdkonnapédevus on universaalne ning valjendub
selles, et pohikooli 16puks Gpilane eakohaselt:

1) teadvustab oma sidet muusika, kunsti ja visuaalkultuuriga ning Eesti ja maailma
kultuuripéarandiga;

2) loob, uurib ja télgendab, kasutades muusika, kunsti ja visuaalkultuuri valjendusvahendeid,
teadmisi ning meetodeid,;

3) motestab ja reflekteerib eri kultuurindhtusi, enda ja kaasdppijate loometegevust;

4) moistab muusika ja kunsti osatahtsust niitidisaegses hiskonnas;

5) osaleb kunstide suhtluses tdlgendamist vajava sdnumi edastaja ning vastuvotjana
informeeritult ja kriitiliselt;

6) on loova eluhoiakuga ja lahendab probleeme loovalt.

1.2. Ainevaldkonna Gppeainete arvestuslik maht

Kunstiainete valdkonda kuuluvad kunst ja muusika, mida dpitakse 1.-9. klassini. Ainekavades
kirjeldatud 6pitulemuste saavutamiseks on 6ppeainete arvestuslikud nadalatunnid kooliastmeti
jargmised:

Oppeaine I kooliaste Il kooliaste [11 kooliaste
kunst 5 3 3
muusika 6 5 3

1.3. Ainevaldkonna kirjeldus ja valdkonnasisene 16iming

Kunstiainete padevus ldhtub arusaamast, et 6pilase areng on elukestev ja mdjutatud kultuurist
ning kunstid (muusika, kunst, kirjandus, draama, film, tants) ja kultuur laiemalt
(visuaalkultuur, parand- ja parimuskultuur jms) on inimese dialoogipartnerid kogu elu
jooksul. Kunstid on olulised vaartushinnangute, suhtluskultuuri, empaatia ning Kkriitilise
mdtlemise arendamise vahendid. Kunstide kui professionaalse korgkultuuri loomingu koérval
on tahtis ka uuriv ja leiutav looming ning kultuur métestatud inimtegevusena laiemalt.
Kunstiained réhutavad dppe koondumist viie pGhimdtte imber:

1) kunste on vaja tdlgendada. Kunstide kdne ei ole sdnasdnaline, kunstiteosed pakuvad eri
tdlgendusvdimalusi ja tahendusi, mis pdhinevad alati maailmavaatel, varasemal elu- ja
kunstikogemusel ning on juhitud tunnetest, samuti kogemise kontekstist. T6lgendamise puhul
on alati voimalik ldhtuda erinevatest vaatepunktidest ja ootustest. Isiklik kogemus kasvatab
kogemuse tdhenduslikkust Opilase jaoks. Kunsti ja muusika dppimisel on vaja toetada
tdlgendamisoskust;

2) kunstid toetavad mitmekilgset loovust. Kunsti ja muusika 6ppimine kujundab dppija
loovust ja isiksuseomadusi, mis annavad eeldused mis tahes inimtegevuse valdkonnas
probleeme uut viisi lahendada, et jouda originaalsete, kasulike, eetiliste ja véhemalt looja
jaoks soovitud tulemusteni. Kunstidega tegelemine pdhikoolis toetab dpiloovust (uudsed
tahenduslikud kogemused ja nende mdtestamine, uurimis- ja refleksioonioskused) ning
argiloovust (fantaasia, maailma uudne mdtestamine enda jaoks, uudne toimimisviis
igapéevaelus);



3) kunstid toetavad esteetilise tundlikkuse kasvu ning inimese heaolu. Kunsti ja muusika
Oppimine pdhikoolis vdimaldab dpilasel dra tunda, emotsionaalselt kogeda ja hinnata enda
umber subjektiivset ilu (kuuldavat, kombatavat, ndhtavat, abstraktset) ning nautida seda
samavdrra nagu teiste oskusi voi meisterlikkust. llu ja meisterlikkuse véaértustamine toetab
rahulolu ja td4henduse leidmist maailmas, suurendab maailmaga seotuse tunnet ning innustab
inimest putdlema oma eesmarkide poole. Kunstiainetel on tahtis osa muutuvates oludes
isiklikku ja Ghiskondlikku heaolusse panustava inimese kujundamisel;

4) kunstiaineid dppides arenevad kinesteetilised oskused ja kognitiivsed vdimed, mis on
lahutamatult seotud loomega — musitseerimise ja visuaalkunsti, ent ka performatiivsete
kunstide loomisega. Kunstitegevustes toetatakse stigavama kognitiivse vdimekuse kujunemist.
Oppimine (sh musitseerimine ja visuaalkunst, kuid ka performatiivsete kunstide loomine) on
sugavam, kui see toimub terviklikult nii keha kui ka vaimu ja eri meelte koostoos;

5) kunstiainete dppimine toetab iseenda mdistmist ja motestamist ning tldpadevuste
omandamist sisukalt ja terviklikult. Kunsti ja muusikaga jarjepidev tegelemine toetab dppija
eneseusalduse kujunemist ning enesevaarikust. Kunstide kaudu saab tGhusalt arendada
kognitiivseid oskusi, nt loovat ja kriitilist matlemist, refleksiooni- ja analtiusioskusi, samuti
mittekognitiivsed oskusi, nt avatust, otsustusvdimet ja riskijulgust.

Valdkonnasisene 16iming tugineb kunsti ja muusika kokkupuutepunktidele. Kunst ja muusika
jagavad sarnaseid baasmdisteid, mille sisu on aga erialade valjendusvahenditest lahtuvalt
ainuomane; ka kontseptsioonide sisu ei pruugi kattuda. Seet6ttu on kunsti ja muusika
I6imingukeskmeks tihised aspektid:

1) teose, autori ja loomingu maaratlus;

2) esitus ja tdlgendus (interpreteerimine) ning Kriitika;

3) ajalooliselt interdistsiplinaarsed kunstid (s6na-, muusika- ja tantsuteater, film);

4) niidisaegsed mitmemeelelised kunstindhtused (video ja performance, meie aja tsirkus,
installatiivne, uusmeedia kunst jms).

1.4. Vdimalusi valdkonnatileseks 1diminguks, Uldpadevuste arengu toetamiseks ja
Oppekava labivate teemade kasitlemiseks

Kunsti ja muusika dppimise kaudu toetatakse dpilastes kdigi riikliku 6ppekava tldosas
kirjeldatud Gldpadevuste arengut. Uldpadevuste saavutamist toetab Gppeainete
eesmargipdrane I6imimine teiste valdkondade Gppeainetega ning labivate teemade dpilase
jaoks tahenduslik kasitlemine. Selle tulemusel kujuneb dpilasel suutlikkus rakendada oma
teadmisi ja oskusi eri olukordades, kujundada enda véaartushoiakuid ja -hinnanguid ning
vdimalus omandada ettekujutus Uhiskonna kui terviku arengust. Seejuures on vaga oluline
ainedpetajate slisteemne ja jarjepidev koostdo Opilase kogu Gppeaja viltel.

Uldpadevuste kujundamise ning labivate teemade kasitlemise ja 16imingu korraldamise
pdhimotted méératakse kooli Gppekava ldosas ning rakendamist tapsustatakse
valdkonnakavas.

1.5. Uldpadevuste kujundamine ainevaldkonna Gppeainetes
1) Kultuuri- ja vaartuspadevus- kunstivaldkonna Gppeainetes rohutatakse kultuuriteadmisi ja
uhisel kultuuripédrandil pdhinevat kultuuriruumi ppija identiteedi osana. Tegevustes



vadrtustatakse individuaalset ning kultuurilist mitmekesisust. Kaésitletavate teemade,
analliisitavate Kkunstiteoste ja sindmuste kaudu toetatakse eetiliste ning esteetiliste
vadrtushoiakute kujunemist. Praktiline loominguline tegevus ja selle tle arutlemine Gpetavad
teadvustama kunsti ja muusikat enesevaljenduse vahendina, hindama erinevaid ideid,
seisukohti ja probleemilahendusi ning austama autorsust. Kasvatatakse teadlikku ja Kkriitilist
suhtumist kdikidesse infokanalitesse.

2) Sotsiaalne ja kodanikupadevus- uurimuslikud ja praktilised rihmat6od, loovt66d, arutlused
ja esitlused, Uhismusitseerimine, Uhistes kunstiprojektides ning valdkondlikes ja
valdkondadeiilestes dppeprojektides osalemine kujundavad koostdtvalmidust ning aitavad
vadrtustada Uksteise toetamist. Kultuurisindmustel osalemine aitab kujundada kultuurilist
Uhtsustunnet. Kunstiteoste tle arutledes harjuvad dpilased oma seisukohti kaitsma ning teiste
arvamustest lugu pidama. Kunstiained teadvustavad inimese kui keskkonna kujundaja ja
kasutaja mdju, juhtides teadlikult ning jatkusuutlikult tegutsema nii looduses kui ka inimeste
loodud ruumilistes ja virtuaalsetes 3 keskkondades.

3) enesemaaratluspadevus- pidev tagasiside andmine ja eneseanaluilisi oskuse arendamine
aitavad tundma Oppida oma huve ja vOimeid ning kujundada positiivset minapilti.
Kultuuriliste ja sotsiaalsete teemade kasitlemine.

4) Opipadevus- kunstides kujundatakse dpipadevust eriilmeliste tilesannete, Gppemeetodite ja
tddvormide kaudu, mis vBimaldavad Opilastel teadvustada ning kasutada oma opistiili. Nii
individuaalselt kui ka rihmas lahendatavad uurimis- ja probleemilesanded eeldavad info
hankimist, selle analliisimist ja tdlgendamist ning Opitu kasutamist uudsetes olukordades.
Kunstides saavad Opilased ise joukohaseid llesandeid luua, oma valikute sobivust kontrollida,
uusi oskusi katsetada ning jarjekindlalt harjutada. Pidev tagasiside ja eneseanalliis aitavad
jarjest suurendada 6ppija rolli oma Gpitegevuse juhtijana.

5) Suhtluspadevus- kunstiainetes on téhtsal kohal kunstiteostest, -stiilidest, ajastutest jms
raakimine, kasutades Kirjelduses nii korrektset emakeelt kui ka ainespetsiifilist terminoloogiat.
T6ode esitlemine ning aruteludes erinevate seisukohtade vordlemine ja kaitsmine toetavad
valjendusoskust ning ainealase oskussGnavara kasutamist. Kunsti- ja muusikateemaliste
referatiivsete ning loovtodde koostamine eeldab oskust mdista teabetekste ning suunab
kasutama mitmesuguseid info esitamise viise (tekst, joonis, skeem, tabel, graafik jms).
Kunstiainetes tutvutakse kunsti ja muusika kui kommunikatsioonivahenditega, Oppides
tundma neile eriomast mitteverbaalset keelt ning ,,tdlkides” sdonumeid iihest keelest teise

6) Ettevotlikkuspadevus- vajalike oskuste kujunemist toetavad kunstiainetes individuaal- ja
rihmat6o, uurimuslikud ning probleemipdhised (lesanded ja Gpitava sidumine niilidisaegse
igapédevaeluga. Kunstiainetes vaartustatakse uuenduslikke ning loovaid lahendusi. Praktiline
loovtegevus annab vdimaluse katsetada erinevaid ideede véljendamise ja esitlemise
vBimalusi, valides leidlikult sobivaid meetodeid ning réhutades oma tugevaid kiilgi. Opitakse
tegevust planeerima ja anallilisima, vastutama t66de |6petamise ja tulemuse eest. Tutvutakse
ka valdkonnaga seotud elukutsete ning institutsioonidega.

7) Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiapadevus- kunstiainetes rakendatavate
ulesannete lahendamiseks tuleb sénastada probleeme, arutleda lahendusteede (ile, péhjendada
valikuid ja analliiisida tulemusi. Opitakse kasutama kunstimdisteid (kompositsioon, struktuur,
ritm jne), vordlema ja liigitama erinevate néhtuste tunnuseid ning kasutama siimboleid.
Kunstiterminoloogias kasutatakse matemaatika ja tehnoloogia sbGnavara ja mdisteid.



Loomellesandeid tdites Opitakse kasutama tehnoloogiavahendeid ning innovaatilisi lahendusi,
mdistma teaduse ja tehnoloogia rolli muusika ning kunsti arengus

8) Digipadevus- suutlikkus kasutada uuenevat digitehnoloogiat toimetulekuks Kkiiresti
muutuvas Uhiskonnas nii 6ppimisel, kodanikuna tegutsedes kui ka kogukondades suheldes;
leida ja sdilitada digivahendite abil infot ning hinnata selle asjakohasust ja usaldusvaarsust;
osaleda digitaalses sisuloomes, sh tekstide, piltide loomisel ja kasutamisel; kasutada
probleemilahenduseks sobivaid digivahendeid ja votteid, suhelda ja teha koostdod erinevates
digikeskkondades; olla teadlik digikeskkonna ohtudest ning osata kaitsta oma privaatsust,
isikuandmeid ja digitaalset identiteeti; jargida digikeskkonnas samu moraali- ja
vaartuspdhimotteid nagu igapéevaelus.

1.5.1. L8iming teiste ainevaldkondadega

Nuldisaegsele kultuurile on olemuslik interdistsiplinaarsus. Kunstid on tihedalt seotud kdigi
inimtegevuse valdkondade ning oma ajastu métteviisidega. Inimeseks olemine, sotsiaalsed
suhted ja maailm on oma erinevates avaldumisvormides kunstide aines, seega teiste
ainevaldkondadega suhestumine on kunstide loomulik osa. Kunstiainete ja teiste
ainevaldkondade seostamiseks on palju vdimalusi.

1. Véartushoiakute kujundamine ja maailma kultuurilise mitmekesisuse teadvustamine.
Paljudes ainetes tutvutakse erinevate kultuuridega ning toetatakse kultuurilise ja sotsiaalse
identiteedi kujunemist (kunstid, eesti keel ja kirjandus, voorkeeled, ajalugu ja
uhiskonnadpetus, geograafia, késitdo ja tehnoloogia, kehaline kasvatus). Kunstide kaudu saab
eriti hasti teadvustada kultuuridevahelist dialoogi ja loovust niitidistihiskonna innovatsiooni
allikana.

2. Kattuvate vdi ldhedaste mdistete kasutamine (kompositsioon, struktuur, ritm, plaan, stiil,
variatsioon, improvisatsioon, lilkkumine, dinaamika jm): kunstid, keeled ja kirjandus,
tehnoloogia, kehaline kasvatus.

3. Aiinete sisust lahtuvate seoste esiletoomine:

1) sotsiaalainetest lahtudes vaadeldakse inimese suhteid teiste inimeste ja inimriilhmadega
ning erinevate kultuuride kommete ja parimustega;

2) emakeelest ja voorkeeltest lahtudes arendatakse verbaalset enesevéaljendusoskust,
diktsiooni, funktsionaalset lugemisoskust ning infokanalite kasutamise oskust; kirjandusest
ldhtudes vaadeldakse eri ajastute ja kultuuride lugusid muusikas ja kunstis, teatri- ja
filmikunstis;

3) loodusainetest l&htudes teadvustatakse inimese kuulmis- ja ndgemismeele flsioloogilist
eripéra, Opitakse tundma looduskeskkonda ja selle eluvormide mitmekesisust ning helide,
valguse ja vérvide omadusi;

4) matemaatikast lahtudes arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist m&tlemist
(matemaatiline keel, struktuur, simbolid ja meetodid);

5) késitoost ja tehnoloogiast lahtudes arendatakse kaelist tegevust ning loovat mdtlemist
(loomise protsess, tehnoloogiad ja tehnikad);oskust innovaatilisi ideid kavandada ja praktikas
ellu viia.

6) kehalisest kasvatusest lahtudes arendatakse kehatunnetust, tahelepanu, motoorikat,
reageerimiskiirust ja koordinatsiooni.

4. Ainevaldkondade piire iletavad dppeprojektid.

1.5.2. Labivad teemad



Kunstiaineid on vimalik seostada kdigi labivate teemadega. Oppekava labivaid teemasid
peetakse silmas valdkonna Gppeainete eesmargiseade puhul, dpitulemuste ning dppesisu
kavandamisel ldhtutakse kooliastmest ning 6ppeaine spetsiifikast.

Elukestev Gpe ja karjaari planeerimine. Kujundatakse iseseisva dppimise ja tegutsemise
oskust, mis on oluline alus elukestva 6ppe harjumuste ning hoiakute omandamisel. Erinevate
Oppevormide kaudu arendatakse Opilaste suhtlus- ja koostodoskusi, mis on olulised tulevases
tooelus. Kunst ja muusika véimaldavad Opilastel teadvustada oma vdimeid ja huvisid,
omandada nii ainealaseid kui ka tldisemaid mdtlemis- ning tegutsemisstrateegiaid.
Tutvutakse kunstide mitmekilgsete véljunditega igapéevaelus, kunstidega seotud ametite ja
elukutsetega, voimaldatakse vahetult kokku puutuda tdémaailmaga, nt kulastades
loomeettevétteid. Opilastele tutvustatakse ainevaldkonnaga seotud erialasid ja edasidppimise
vOimalusi.

Keskkond ja jatkusuutlik areng. Teabekeskkond. Need teemad hélmavad mitmekdlgseid
oskusi, nagu info leidmine muusika ja kunsti kohta, helilise ja visuaalse kommunikatsiooni
valjendusvahendid, keskkonna visuaalne ning heliline kujundamine. Tutvutakse
andmebaasidega, meediakeskkonna véimaluste ja ohtud ega ning autorikaitse probleemidega.
Teadvustatakse Umbritsevat loodus- vdi tehiskeskkonda loomingu allikana ja Gpitakse
keskkonda séastma. Vaartustatakse parandkultuuri ning rahvuskultuuri jatkusuutlikku arengut.
Osatakse néha vdimalusi taaskasutuseks, analtitisitakse tehiskeskkonna objekte 6koloogilisest,
esteetilisest ja eetilisest vaatepunktist.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus. Kunstiainetes julgustatakse kujundama ja valjendama oma
seisukohti Gihiskonnas toimuvate protsesside kohta ning ideesid katsetama ja ellu viima.
Tehnoloogia ja innovatsioon. Kunstiainetes kasutatakse praktiliste loovtegevuste kaudu
erinevaid oskusi ja vahendeid ning leiutatakse ja katsetatakse uusi vBimalusi, toetades
pidevalt muutuvas tehnoloogilises elu-, Gpi- ning tdokeskkonas toime tuleva inimese
kujunemist.

Tervis ja ohutus. Kunstiainetes teadvustatakse kunstidega tegelemise emotsionaalselt
tasakaalustavat moju. Kujutavas kunstis kasutatakse materjale, td6vahendeid ja instrumente,
mille juures tuleb jargida ohutuse ning otstarbekuse printsiipe.

vaartused ja kélblus. Kultuuriline identiteet. Oppesisus ja -tegevustes tutvutakse kohaliku,
Eesti ja maailma kultuuriparandiga, teadvustatakse kultuuri rolli igapaevaelus, parandkultuuri
arenemist tdnapédevases globaliseeruvas maailmas. Kujundatakse avatud ja lugupidavat
suhtumist nii erinevatesse kultuuritraditsioonidess e kui ka nitdisaja kultuuringhtustesse.
Véartustatakse uute ideede ning isiklike kogemuste ja emotsioonide loomingulist
véljendamist. Opilasi suunatakse osalema tihiseid véartusi kujundavatel kunstisindmustel
(nditused, muuseumid, kontserdid ja etendused). Tahtis on noorte endi osalemine/esinemine
laulupidudel, muusika- ja kunstitritustel.

1.6. Oppe kavandamine ja korraldamine

Ope on dppijakeskne, toetab Gpimotivatsiooni hoidmist ning dpilaste kujunemist aktiivseiks ja
iseseisvaiks Oppijaiks ning loovaiks ja kriitiliselt mdtlevaiks thiskonnaliikmeiks, kes
suudavad teha valikuid ja vastutada oma dppimise eest. Opet kavandades ja korraldades
lahtutakse dppekava Uldpédevustest, kooli vééartustest, kooliastme 18puks taotletavatest
teadmistest, oskustest ja hoiakutest ning dpitulemustest ja kooli 6ppekavas satestatud
dppesisust, kooliastmete dppe ja kasvatuse rohuasetustest ning labivate teemade ja 16imingu
rakendamise pdhimdtetest.



Pdhikoolis dpet kavandades ja korraldades teevad dpetajad koostddd, seejuures:

1) arvestatakse Opilaste eelteadmisi, huvisid, individuaalset eripéra ja isikuparaseid
erivoimeid, kasutatakse diferentseeritud ja sobivat pingutust ndudvaid ulesandeid, mille sisu
ja raskusaste toetavad individualiseeritud ja opilasele tdhenduslikku késitlust, reageeritakse
opi- ja eluraskustele ning pakutakse Gpiabi ja tuge dpivalikutes;

2) voetakse arvesse kohalikku eripédra ning muutusi hiskonnas, kunsti ja muusika uusimaid
késitlusi, rakendatakse didaktika nutdisaegseid kasitlusi;

3) taotletakse, et dpilase dpikoormus (sh kodutddde maht) on méddukas, jaotub dppeaasta
jooksul uhtlaselt ning jatab piisavalt aega puhkuseks ja huvitegevuseks;

4) vOimaldatakse Opet nii iseseisvalt kui ka koos teistega, kujundatakse Gpiharjumusi ja -
oskusi ning suunatakse tegema valikuid,;

5) kaasatakse dpilasi 6ppe kavandamisse, voetakse aega eesmaérkide ja taotletavate
Opitulemuste saavutamise viiside ja hindamiskriteeriumide labiarutamiseks ning
refleksiooniks;

6) kavandatakse piisavalt aega terviklike dppelihikute, mitmeid osaoskusi arendavate ning
Oppijate jaoks tdhenduslike tulemusteni viivate dppetlesannete taitmiseks;

7) rakendatakse uurivat Gpet, kasutatakse mitmekesiseid ja kombineeritud 6ppemeetodeid
ning aktiivsust, loovust, koostdd ja tagasisidet soodustavaid tegevusi;

8) rakendatakse nii traditsioonilisi kui ka nutdisaegseid info- ja
kommunikatsioonitehnoloogial pdhinevaid 6pikeskkondi ning 6ppematerjale ja -vahendeid,;
9) kasutatakse mitmekesist opikeskkonda: loodus- ja linnakeskkond, arvuti- ja
multimeediaklass, virtuaalkeskkond jne, kéiakse dppekaikudel, kontsertidel, teatrites,
naitustel, muuseumides, stuudiotes, muusikakoolides, looduses, raamatukogudes jm;

10) vbimaldatakse siduda Gpet koolivalise eluga, et kogu ainekésitlus oleks vdimalikult
eluldhedane, dpilasele eakohane ja tdhenduslik; seostatakse dppesisu naidetega nii Eesti kui
ka maailma kunstist ja rahvakultuurist.

1.7. Hindamine

Hindamine kunstiainetes suunab ja julgustab dpilasi dppima ning tekitab ja hoiab huvi kunsti
jamuusika vastu. Hindamise aluseks on pdhikooli riikliku Gppekava tldosas sétestatu, kunsti
ja muusika ainekavas esitatud dpitulemused ning kooli kehtestatud hindamisjuhised.
Hindamise nduded ja korraldus, sh mittenumbrilise hindamise kasutus ja koolidppekava
valiselt, sh mitteformaalhariduses omandatud teadmiste ja oskuste arvestamine tpsustatakse
kooli Gppekavas. Hindamise kadigus saavad Opilased mitmeklgset tagasisidet oma t6okultuuri
ja téo ning individuaalse arengu kohta, millega toetatakse nende kujunemist positiivse
minapildi ja adekvaatse enesehinnanguga ennastjuhtivaiks 6ppijaiks. Hindamisega luuakse
Opilastele vBimalusi 6ppe valtel oma edusamme esile tuua, julgustades neid enda tugevaid
kiilgi kasutama ja uusi oskusi arendama. Opilastele véimaldatakse eri viise eneseanaliiiisiks ja
kaaslastelt tagasiside saamiseks ning selle aktseptimiseks. Opetaja saab hindamise kaudu
teavet oma dpetamise tulemuslikkuse kohta ning sisendit nii dppe kui ka iseenda padevuste
arendamiseks. Alates esimesest kooliastmest kaasatakse dpilane nii oma t66d hindama kui ka
kaasopilastele tagasisidet andma. Opilasele on dppeiihiku (8ppetegevuste kogum, mis on
suunatud samade Opitulemuste saavutamisele) alguses teada, mida ja millal hinnatakse, mis
hindamisvahendeid kasutatakse ning mis on hindamiskriteeriumid.



Opilast suunatakse 6ppe kaigus oma Gppimist ja seatud eesméarkide saavutamist analiilisima
ning reflekteerima. Aineteadmiste ja -oskuste kdrval antakse tagasisidet Uldpadevuste arengu
ning vaartushoiakute ja -hinnangute kujunemise kohta. Hoiakute kujunemise kohta antakse
tagasisidet suunavate ja toetavate sdnaliste hinnangutega. Opilase seisukohtadele iihiskonnas
ja maailmas toimuva kohta antakse sonalist kirjeldavat tagasisidet. Kirjalikke tilesandeid
hinnates arvestatakse eelkdige t60 sisu, kuid pédratakse tdhelepanu ka dpilase
keelekasutusele, sh kunsti- ja muusikaterminite Gigele kasutusele ning digekirjale, mida
arvestatakse hindamisel ilesande eesmargi ja kokkulepitud hindamiskriteeriumide pdhjal.
Hindamisel l&dhtutakse dppimisele seatud eesmargist ja hinnatakse seda, mida on dpetatud,
rakendades nii diagnostilist, kujundavat kui ka kokkuvotvat hindamist, mida esitatakse nii
sonaliste hinnangute kui ka numbriliste hinnetena. Diagnostiliselt hinnates selgitatakse vélja
Opilaste eelteadmiste ja oskuste tase, ainealased vaararusaamad ning eriomased dpiraskused,
et kavandada edasist dppimist ja Opetamist. Erineva keerukusastmega teadmiste, oskuste ja
hoiakute hindamise vBimaldamiseks kasutatakse mitmekesiseid hindamisviise ja -vorme.
Hindamisvahendi ja -viisi valik s6ltub seatud dppe-eesmarkidest ning eeldatavast
Opitulemusest. Kunstiainete valdkonnapédevuse omandamisel on 6ppe jooksul oluline roll
kujundaval hindamisel, mis toetab dpilase eneseusku ja innustab teda oma vdimeid arendama.
Kujundava hindamise kaudu saab dpilane temale arusaadaval viisil esitatud suulist ja
kirjalikku tagasisidet oma dpitulemuste saavutamise taseme ning tugevate kilgede ja
arenguvdimaluste kohta. Kujundava hindamise rakendamist toetab 6ppeolukorras tehtud
to0de Opilasepoolne dokumenteerimine naiteks kavandite, jooniste, dpimapi, blogina vms.
Kunstiainetes vaartustatakse harjutamist.

Opitulemuste saavutamise toetamise kérval keskendutakse kujundava hindamise valtel
jargmistele aspektidele:

1) loovuse arengu toetamine (probleemide méarkamine, motete voolavus ja paindlikkus,
originaalsus, probleemi lahendamisoskused, refleksioon);

2) huvi ja nii 6ppest kui ka kunsti- ja kultuurielust aktiivse osav6tu toetamine;

3) isikliku sideme loomine ainega ja isikupérase véljenduslaadi otsimine;

4) sallivuse areng ja silmaringi avardumine.

Kooli dppekavas kehtestatud hindamisjuhiste jargi voib arvestada tunnist osavotu aktiivsust ja
tunnivalist muusikategevust (nt osalemine koolikooris, orkestris, ansamblis, esinemine
kooliuritustel, kooli esindamine konkurssidel/vdistlustel, sh muusikaolimpiaadil).
Kokkuvotvalt hinnatakse tldjuhul dppeperioodi v6i mahuka dppeteema I6pul, 1ahtudes Gppest
kui tervikust ja taotletavatest dpitulemustest, seejuures arvestatakse, et hinnetel vdib olla
sOltuvalt t06 mahust erinev kaal.

1.8. Oppekeskkond

Oppekeskkonna kujundamisel lahtutakse riikliku 8ppekava alusvaartustest ning luuakse
Uksteist austav, vastastikku hooliv ja toetav, turvaline, kiusamis- ja vagivallavaba
Oppekeskkond, mis rajaneb usalduslikel suhetel, sdbralikkusel ja heatahtlikkusel ning kus
margatakse ja tunnustatakse dpilase pingutusi ja dpiedu.

Kunstiainete padevuse kujunemise eeldus on dppimist, loovust ning enesevaljendust toetav
sotsiaal-emotsionaalne, vaimne ja fulsiline dppekeskkond, mis peab soodustama dpilase
iseseisvust, olema kaasav, piisavalt struktureeritud ning eakohane, mis on loovuse ja



originaalsuse arendamisel ning avaldumisel oluline. Nii fusiline kui ka vaimne keskkond
peab vastama Opilaste voimetele. Eriti tdhtis on arvestada pstihholoogilisi baasvajadusi.
Kunstid on muutuvad, vastuolusid tekitavad ning vaartuste ja kokkulepete piire kompavad.
SeetOttu on eriti tahtis tagada turvaline vaimne keskkond, mille kujundamisele aitavad kaasa
hinnanguvabad arutelud ja Gpetaja padevus tulla toime vaartuskonfliktidega. Kunstiainete
Oppimise flusilise dppekeskkonna tagab kool, vbimaldades dpet ruumis, mis on varustatud
kvaliteetsete, Opilastele kokkulepitud korras kéttesaadavate toGvahendite ja materjalidega
vabaks kasutamiseks, et toetada valikute tegemise oskust ja loovat enesevéljendust. Ope
toimub ka autentsetes keskkondades, linnaruumis, kontserdisaalides, néituse- ja
etendusasutustes, kooli imbruses, paikkonna kultuuriasutustes ja mujal.
Kunsti Gpetamiseks on vaja:
1) iseseisvaks ja riihmatdoks vajalikku pinda eri formaadis to6de, ka suure formaadiga té0ode
tegemiseks;
2) 500-luksise paevavalgusspektriga valgustust tdopinnal ning kate ja toévahendite
puhastamise vBimalust;
3) reguleeritava kérgusega molberteid vdi laudu koos joonistusalustega ning téode
kuivatamise, hoiustamise ja eksponeerimise vdimalust;
4) kunstiraamatuid, ajakirju ja teatmeteoseid;
5) videoprojektori, foto- ja videokaamerate, arvutite, skanneri ja printeri kasutamise voimalust
ning internetitihendust.

Muusika 6petamiseks on vaja :

1) muusikategevusteks (sh rihmatdoks ja lilkumiseks) sobivat teisaldatava moobliga piisavalt
ventileeritavat ruumi;

2) mitmesuguseid vahendeid: klaver, noodijoonestikuga tahvel, noodipuldid, randnoot,
astmetabel, klaviatuuritabel;

3) musitseerimiseks vajalikke pille: Orffi instrumentaarium (riitmi- ja plaatpillid),
plokkfl6odid voi véikekandled, akustilised kitarrid, ukuleled vm;

4) tehnovahendeid kontakt- ja digidppe korraldamiseks: fono- ja videoteek, kohased
voogedastusplatvormid; salvestatud muusika esitamise vahendid (muusikakeskus hifi, arvuti
+ kdlarid); muusika 6ppimiseks ja loomiseks sobivad rakendused (&pid), nt
noodistusprogramm, salvestusprogramm jt; videoprojektor.

2. Ainekavad

2.1. Muusikadpetus

2.1.1.0ppeaine kirjeldus

Muusikal kui universaalsel suhtlusvahendil on l&bi aegade olnud téhtis osa laste ja noorte
vaimsel, moraalsel ning esteetilisel kasvatamisel. Muusikadpetuse taotlus on luua
muusikateadmiste, -oskuste ja -kogemuste stisteem. Uldhariduskooli muusikadpetuse eesmark
on tekitada huvi muusika ja musitseerimise vastu ning kujundada harmoonilist ja loovat
isiksust. Muusikadpetuses lahtutakse eesti koolimuusikas véljakujunenud traditsioonidest ja
pdhimotetest (Riho Péats, Heino Kaljuste), mis toetuvad Zoltan Kodaly meetodile ja Carl Orffi
pedagoogika adapteeritud kéasitlusele ning tdnapéeva pedagoogika teadmusele ja kogemusele.
Muusikaga tegelemine rikastab tundeelu, kujundab esteetilisi hoiakuid ja kultuurilisi
tdekspidamisi. Muusikadpetuse kaudu luuakse vdimalused muusikaoskuste arenguks,



avatakse ja avardatakse muusikaga tegelemise viise ning toetatakse elukestva
muusikaharrastuse teket. Eesti ja maailma muusikakultuuri tutvustamise kaudu kujundatakse
Opilaste sotsiaalkultuurilisi vaartushinnanguid ja muusikamaitset. Muusikadpetuses
tahtsustatakse: 1) Ghislaulmist kui ranvusliku kultuuritraditsiooni olulist valjendust ja
edasikandjat; 2) loomingulist enesevéljendust; 3) dpilase loova ja kriitilise motlemise arengu
toetamist; 4) opilase isiklikku suhet muusikaga ning muusikalise suhtlemise rolli vaimse,
fudsilise ja emotsionaalse tasakaalustamise vdimalusena; 5) muusika osa tasakaalustatud
isiksuse eetilis-esteetiliste vaartushinnangute kujunemisel; 6) 6ppija huvi ja isikupara.
Muusika Gppeaine sisuks on musitseerimine (laulmine, pilliméang, muusikaline litkkumine,
omalooming), muusika kuulamine ja muusikalugu, muusikaline kirjaoskus ning dppekéigud.
Muusikadpetuse kaudu kujundatakse ja arendatakse dpilastes jargmisi osaoskusi:

1) laulmine,

2) pillimang,

3) muusikaline litkumine,

4) omalooming,

5) muusika kuulamine.

Muusika@petuse lahutamatu osa on muusikaline enesevéljendus, millega arendatakse dpilase
isikupéra, omandatakse oskused ja teadmised Uksi ning koos musitseerimiseks ja
loominguliseks enesevéljenduseks. Musitseerimine on keskne tegevus muusikateadmiste ja -
oskuste omandamiseks ning loova ja harmoonilise isiksuse kujunemiseks. Rihmas vdi UKksi
Oppides arendatakse suhtlemis- ja koostodoskust, tksteise kuulamise oskust,
uhtekuuluvustunnet, hoolivust, paindlikkust ja tundetarkust ning juhitakse dpilaste
enesehinnangut ja dpimotivatsiooni.

Uhislaulmise ning koorilauluga arendatakse sotsiaalseid oskusi ning kujundatakse rahvuslikku
eneseteadvust ja isamaa-armastust.

Omalooming on seotud lihtsate kaasmangude, saadete, ritmilis-meloodiliste
improvisatsioonide, muusikalise liikumise ja tekstide loomisega, mille kdigus luuakse
vdimalused muusikalise enesevéljenduse ja esinemisjulguse kujunemiseks ning arenemiseks.
Omaloomingulises tegevuses rakendatakse ja kinnistatakse muusikateadmisi ja -oskusi.
Muusika kuulamisega arendatakse kuulamisoskust, tdhelepanu, analiiisivdimet ja
vordlusoskust.

Muusikaloos tutvustatakse muusika véljendusvahendeid, stiile, heliloojaid ja interpreete ning
omandatakse kultuuriloolisi teadmisi.

Muusikalise kirjaoskuse all mdistetakse ainekavas sisalduvat elementaarset noodikirja
lugemise oskust, mida omandatakse musitseerides ja mis loob eeldused muusika teadlikumaks
maistmiseks.

Muusika vBimaldab osaleda kultuuris mitmel viisil ja kujundada elukestvat harrastust.
Oppekaigud (sh virtuaalsed) kontserdipaikadesse, teatritesse ning muuseumidesse kujundavad
Opilaste silmaringi ja muusikamaitset, teadmisi kohalikust, oma riigi ja maailma
kultuuripérandist ning nende rollist maailmas ja peamistest kultuurisaavutustest (sh
popkultuurist).

Muusikadpetuse lahutamatu osa on kooli kontserdielus osalemine, et 6pilased omandaksid
kogemusi nii esineja, kuulaja kui ka korraldajana.



Muusika@petust kavandades ja korraldades leitakse tunnivélise loometegevuse voimalusi
(koorilaul, solistid, ansamblid, orkestrid, kontsertide jm esinemiste kavandamine, t66toad

jms).

2.1.2. Kooliastme I6puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

| kooliaste

Il kooliaste

111 kooliaste

Opilane:

1) tunneb r6dmu laulmisest
ja pilliméangust,
omaloomingust ja
muusikalisest liikumisest
ning muusika kuulamisest;
2) saab esmase uhislaulmise
ja koorilaulu kogemuse ning
pillimanguoskused,

3) kuulab keskendunult
muusikat, enda ja kaaslaste
muusikaesitusi ning avaldab
selle kohta oma arvamust;
4) mangib loomeideedega
ning katsetab
musitseerimisel erinevaid
muusika
véljendusvahendeid,;

5) rakendab omandatud
muusikateadmisi ja -oskusi
muusikategevustes, sh
muusikalist Kirjaoskust
(helivéltused, rutmid ja
pausid: TA, TI-TI, TA-A,
TA-A-A, TI-RI-TI-RI, TAI-
RI ja poolpaus ning
tervepaus; 2- ja 3-osaline
taktimdot; JO- ja RA-
astmerida, JOvoti;
muusikalised oskussdnad
vastavalt valitud teemadele).

Opilane:

1) tunneb r6dmu nii
iseseisvast kui ka Uhisest
muusikategevusest ja
vaartustab musitseerimist;
2) teadvustab ja hindab oma
muusikavdimeid, arendab
neid muusikategevustes —
laulmises, pillimangus,
omaloomingus ja
muusikalises liikumises;

3) kuulab stivenenult Eesti ja
teiste rahvaste muusikat ning
arutleb muusika ule;

4) osaleb aktiivselt
muusikaloomes, katsetab
oma ideid erinevates
muusikategevustes ja
sobivates digikeskkondades,
on pusiv lahendusi otsides;
5) suhtub lugupidavalt enda
ja kaaslaste loomingusse,
pdhjendab ning analisib
oma arvamusi ja valikuid;
6) mdistab enda seotust Eesti
kultuuripérandiga ja
vaartustab laulupidu;

7) markab ja teadvustab
kultuurilist mitmekesisust
ning suhtub lugupidavalt eri
rahvuskultuuridesse;

8) leiab muusikainfot eri
teabeallikatest ning kaitub
vastutustundlikult
virtuaalmaailmas;

9) véartustab loojat ja
loomingut ning on teadlik
autoridigusest;

10) véartustab teadmisi ja
oskusi muusikategevustes,
rakendades muusikalist
Kirjaoskust (helivaltused,
ratmifiguurid ja pausid:
taktimdot 4/4, C ja eeltakt;
duur-, moll-helilaad,

Opilane:

1) huvitub muusikast kui
kunstiliigist, vaartustab
muusikat ning
muusikategevust kultuuri ja
igapéevaelu rikastajana;

2) teadvustab muusika
vBimalusi vaimse, fllsilise
ja emotsionaalse tasakaalu
loomisel;

3) osaleb aktiivselt
musitseerimises: tegutseb
koos teistega, vastutab enda
tegevuse eest riihmas
(klassis, kooris, ansamblis);
4) arendab loomeideid
muusikalise enesevéljenduse
kaudu: katsetab ideid
muusikategevustes, leiab
lahendusi esile kerkinud
probleemidele, hindab
isikupdra ja erinevaid
lahendusi ning on pasiv ja
jarjekindel;

5) tunnetab ja rakendab
lilkudes muusika karakterit
javéljendusvahendeid,

6) vaartustab kodukoha ja
Eesti muusikapérandit ning
niddismuusikat, on
traditsioonide edasikandja
laulja ja/voi pilliméngijana
ning osaleb laulupidudel;
7) teadvustab muusikat kui
kultuuridevahelist
suhtluskeelt, vaartustab
kultuurilist mitmekesisust;
8) tegutseb eetiliselt ja
ohutult (sh autoridigust
arvestades) nii reaalsetes kui
ka virtuaalsetes
kultuurikeskkondades,
suhtub Kriitiliselt
infotehnoloogia ja meedia
loodud keskkonnasse;




helistikud C-a, G-¢, F-d; 9) valib endale
muusikalised oskussnad meelepdrase(d) muusikaga
vastavalt valitud teemadele). | tegelemise viisi(d), hindab
oma kogemust ja jagab seda
kaaslastega;

10) teadvustab, et
teadlikuma musitseerimise
aluseks on muusikaline
kirjaoskus, mille hulka
kuuluvad helivaltused,
ritmifiguurid ja pausid:
kaheksandiktaktimdot
laulurepertuaarist tulenevalt;
uhe votmemargiga helistikud
ja repertuaarist tulenevalt
kahe votmemargiga
helistikud; bassivoti
repertuaarist tulenevalt;
muusikalised oskussdnad
vastavalt valitud teemadele;
11) mdistab, kuidas huvi
muusika vastu ning
muusikaoskused
vOimaldavad kujundada
sellest elukestva harrastuse
vOi elukutse.

2.2. Kunst

2.2.1.0Oppeaine kirjeldus

Kunsti dppeaine roll on innustada Oppijat avastama ja kasutama oma vdimeid (sh seni
avaldumata vGimeid) kunsti ja visuaalkultuuri loojana ning sellega suhestujana, seega ka
kultuurikandjana. Kunsti Oppeaine tugineb Ulesehituselt visuaalkultuurile ning arendab
visuaalset kirjaoskust, mis on tdnapéeva maailmas edukaks toimetulekuks tahtis igaihele.
Kunst toetab dppija loovust ja isiksuseomadusi, mis annavad eeldused mis tahes inimtegevuse
valdkonnas probleeme uut viisi lahendada, jduda originaalsete, kasulike, eetiliste ja vahemalt
looja jaoks soovitud tulemusteni.

Oppeaine lahtealused on:

1) maailma kunsti ja visuaalkultuuri laiahaardeline kasitlemine. Visuaalselt tajutav inimese
loodud ja motestatud keskkond (visuaalkultuur) hdlmab kujutisi, tekste, esemeid, ehitisi,
ruumisuhteid jms ning nende erinevaid ja muutuvaid tdhendusvalju. Visuaalkultuur sisaldab
nii tahtlikke ja kavandatud artefakte (nt kunstiteosed, graafiline disain, reklaam, fotograafia,
mood jne) kui ka juhuslikke ja plaanimata visuaalseid marke ning kooslusi (nt tanaval voi
meedias koOrvuti sattunud reklaamid, kasutatud tipograafia, muruplatsi niitmine ja
sissetallatud teerada, aja jooksul kujunenud kodusisustus jne). Visuaalkultuuris on teadlik
toimimine seotud suhtlusega, erinevate sGnumite ja td4henduste loomise, séilitamise, muutmise
ja edastamisega; nii esteetiliselt mitmekesise keskkonna kui ka emotsionaalse ja
intellektuaalse keskkonna loomisega ning majanduse toimimise ja majanduslike vaartuste



loomisega. Kunstipadevuse omandamist toetab maailma kunsti ja visuaalkultuuri késitlemine
nii nutidisaegses kui ka ajaloolises kontekstis;

2) kunsti vormide ja tdhenduste pidev muutumine, eksperimentaalsus ja areng, mis vdivad
uhiskonda ka proovile panna. Kunstis kui visuaalkultuuri kitsamas osas luuakse uut
inimkogemust, Vvéljendust ja t&hendusi teadlikumalt ning sihipdrasemalt, suhestudes
valdkonna eripdraga, otsinguliselt ja eksperimenteerivalt. Kunsti pidev uuenemine peegeldab
muutusi nii teadustes kui ka Uhiskonnas, vadrtustes ja hoiakutes. Kunst tohib votta endale
fantaasia, moraali ja Ghiskondlike kokkulepete piire kompava ning nihutava rolli, et mdtestada
ja arutleda, ka katsetada erinevaid ettekujutusi ja vdimalikkusi;

3) Opetaja on aktiivne kunstiga suhestuja, kes toetab Opilasi kultuuri muutuvas
mitmekesisuses. Tapsema Opisisu valib Opetaja, kes juhib dpet ja Opikeskkonna loomist.
Opetaja enda hoiakud, avatus ja sallivus, mitmetihenduslikkuse ja muutlikkuse taluvus,
aktiivses dialoogis ja motestatuses olemine vana ja uue kunstiga on &armiselt olulised.
Kunstiaine ise on samuti seotud pidevate muutustega — uue kunstiloomega, uute avastustega
kunstiajaloos, seniste véartuste Umberhindamisega Uhiskonnas, uute vaartuste leidmise ja
loomisega. Kunsti Oppeainet on vdimalik (les ehitada eri kunstikasitlustele tuginedes.
Valdkonnast saab ehedama pildi, kui Oppijad ja Opetaja vdivad mdtiskleda mitme
kunstikontseptsiooni Ule ning teadvustada kunsti loomise ja hindamise eri aluseid (nt
funktsionaalne,  realistlik, idealistlik, estetistlik, kontseptuaalne,  pragmaatiline,
institutsionaalne jne);

4) kunsti dppeaines on vordselt oluline nii kunstikogemus kui ka 6ppimiskogemus. Sageli on
teosest kui 18pptulemusest tdhtsam loominguline ja otsinguline tee, tagasiside ja refleksioon,
uldpadevuste kujundamine, motivatsiooni leidmisele ja hoidmisele suunatud tegevused.
Koolikunstis on vaja vaartustada Oppija isikliku tasandi loomet, avastusi, pingutust ja
sonumit, sest Oppijale endale tahtis tegevus loob talle just nimelt tadhendusliku
kunstikogemuse ka siis, kui I8pptulemus ei ole originaalne vai sisukas laiemas kunsti ja
visuaalkultuuri kontekstis. Juhul kui I6pptulemus visuaalkultuuri-, disaini- vdi kunstiteosena
on Oppes oluline, peab Opetaja kvalitatiivse muutuse teket valmivas teoses teadvustama ja
toetama eesmarkide ning hindamiskriteeriumide sdnastamisega. Kunsti osaoskused
vOimaldavad kunsti dpetamist mitmekulgselt ké&sitleda ja jalgivad disaini tsuklilist loogikat,
mis on maailmas jarjest laiemalt kdibel nii kunstiteoste, toodete, protsesside kui ka uuringute
kavandamisel.

Kunsti osaoskused on:

1) vdljaselgitamine, teadmine, mdistmine (kuulamine, vaatamine, lugemine, info otsimine,
kirjeldamine, sGnastamine, valimine, uurimine);

2) plaanimine ja ideede arendamine (ideede genereerimine, visandamine, katsetamine,
organiseerimine, protsessi plaanimine, koostamine, leiutamine);

3) loomine (eesmargipdrane véljendus- ja tdovahendite rakendamine, viimistlemine,
toimetamine, tdiendamine, esitlemine);

4) refleksioon, analiids ja  kriitika (uurimine, tdlgendamine, retsenseerimine,
tagasisidestamine, arutlemine, vaartushinnangute arendamine ja andmine).

Opitulemuste sdnastamise puhul on arvestatud, et Bpetaja saaks koostdds dpilastega ise
otsustada, mis Oppellesannete ja teemade késitlemisega Opitulemusi saavutada, pidades
silmas Opilaste vajadusi ja muutusi kunstimaailmas. Pohikooli Gpitulemustes on réhk
teadmisel ja mdistmisel ning sihiparasel kunstilisel tegevusel: idee arendamine ja parima



vBimaliku lahendi leidmine oma ideele. Disainiga seotud @pitulemused vordsustatakse
ainekavas plaanimise ja idee arendamisega nii, nagu see on kujunenud nutdisaja praktikas.

2.2.2. Kooliastme I6puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud | kooliaste

Opilane:

1) kirjeldab visuaalseid pilte, jooniseid ja simboleid oma kogemuse piires;

2) teab kujutiste kasutamise ja jagamise head tava;

3) kavandab lihtsamaid Glesandeid disainis ja loomes kestlikult;

4) teeb kahe- ja kolmemddtmelisi t0id spontaanselt ning kavandades, kasutades eri tehnika- ja
toovotteid;

5) kirjeldab lthidalt enda t66d ja tulemust.

2.2.3.0Opitulemused | kooliaste

Valjaselgitamine, teadmine, mdistmine

Opilane:

1) uurib ja selgitab visuaalseid pilte, jooniseid ning stimboleid (nt dpetaja valikul: sildid,
liiklusmaérgid, kaardid, dpikute illustratsioonid, multifilmide ja arvutiméngude pildiline kulg,
manguasjade véljandgemine ja roll, reklaam linnaruumis ja meedias, riietus, kaupluste
vaateaknad, veebikeskkonnad) oma kogemuse piires;

2) nimetab visuaalteose téhtsamaid tunnuseid, lahtudes Ulesandest (tehnika, vorm, vérv,
kompositsioon, meeleolu, sisuelemendid);

3) leiab muuseumis, galeriis Gpetaja abiga nédituse mdistmiseks vajaliku info;

4) teab saastlikkuse ja kestlikkuse tahtsust;

5) uurib Opetaja abiga esemete vormi ja otstarbe seoseid:;

6) teab, kes on autor;

7) ei tee digitaalkujutiste salvestamise ja edastamisega kellelegi kahju.

Plaanimine ja ideede arendamine; loomine

Opilane:

1) teeb kahe- ja kolmemd&dtmelisi kunstitdid spontaanselt, kasutades lihtsamaid tehnikaid ja
toovotteid;

2) lahendab disainiprotsessi lihtsamaid Ulesandeid, esitades nii verbaalselt kui ka visuaalselt
oma ideede lahendusi.

Refleksioon, anallus ja kriitika

Opilane:

1) kirjeldab visuaalteose vaatlemisel tekkinud isiklikke seoseid (See oleks justkui.... See
meenutab mulle....);

2) kirjeldab ette antud kisimustele toetudes enda t06d ja motestab valminud t66d: mida ma
tegin, kuidas ma tegin, miks tahtsin neid vahendeid kasutada, kuidas tulemusega rahul olen,
mida Gppisin?

Opitulemused ja réhuasetused dppesisu kasitlemisel | kooliastmes klassiti
Opitulemused I kooliastme I8puks Rohuasetused dppesisu kasitlemisel
klassiti

Esemete ja olendite iseloomulike tunnuste | Pildiline ja ruumiline valjendus
leidmine. Peamise esiletdstmine suuruse, | Visuaalse kompositsiooni baaselemendid




asukoha ja varvi abil. Oma td0de esitlemine
ja selgituste andmine.

1. klass

Vabanemine stampkujunditest (péikese-
neljandik, aknarist jms). Tuttavate asjade
kujutamine — lilled, mé&nguasjad jms.
Inimese vanuse, ameti jms joonistamine
malu jargi. Mdisted kolmnurk, ruut, ring jne.
2. klass

Puude, mégede, pilvede jms Kkujutamine
mitmel erineval moel. Esemete tahtsamad
tunnused. Esmased proportsioonireeglid.
Geomeetrilistest kujunditest pildi loomine.
Piltjutustused: joonistus, maal,
illustratsioon.

3. klass

Maastik kevadel, suvel, sigisel ja talvel.
Esimesed katsetused kujutamisel natuurist.
Dunaamiline Kriipsujuku lilkumise
kavandamine.  Piltjutustused:  lisandub
koomiks ja animatsioon.

(joon, vérv, vorm, ruum, rutm). Inimeste,
esemete ja loodusobjektide iseloomulikud
tunnused ning peamise  esiletoomine
kujutamisel.

Erinevate tehnikate, materjalide, votete ja
vahendite l&biproovimine. Kunstitehnikate
ja tOoovotete loominguline rakendamine.
Materjalide, toOovahendite ja tookoha
otstarbekas ning teisi arvestav kasutamine.
1. klass

Maal — nédpuvirvid, guasS. Skulptuur —
plastiliin, savi jt pehmed voolimismaterjalid.
Graafika — riipimine vms. Trikkimine
(erinevad vahendid)

2. klass

Maal — tempera, akriil. Skulptuur - seisvad
figuurid materjali lisamisega. Graafika —

monotiipia jt  erinevad  tdmmised.
Trikkimine

3. klass

Maal - akvarell, pastell. Skulptuur -

voolimine Uhest tukist, ilma juurde lisamata.
Graafika — papitrikk vms. Trikkimine

Materjalid ja tehnikad
Erinevate kunstitehnikate
t00votted ning toovahendid
joonistamine,  maalimine,
kollaaz, vormimine jne).

materjalid,
(nt
trikkimine,

Ideede selgitamine ja vormistamine jooniste

Disain ja keskkond




ja  makettidena tulenevalt situatsiooni
kirjeldavast lahtelilesandest. Vormi ja
funktsiooni seos. Kunstitunnis omandatud
oskuste rakendamine digitaalsete
vahenditega toodes.

1. klass

Mérk — geomeetriliste kujundite erinevad
tahendused. Kiri — oma nime kujundus
portfooliol vms.

2. klass

Mérk — liiklusmérkide
dekoratiivkiri kingipakil.

keel. Kiri -

3. klass

Mark — stilisatsioon. Kiri — S$rifti valik
vastavalt ilesandele.

Disain igapdevaelus: trikis, tarbevorm,
ruum ja ehitis keskkonnas. VVormi, otstarbe,
materjali ja tehnoloogia seosed ning nende
arvestamine kujundamisel. Turvaline ning
keskkonnasaéstlik tarbimine.

Vana ja uue vordlemine. Muuseumide ja
naituste kilastamine, kunstiteoste
vaatlemine ja nende Ule arutlemine.

1. klass

Eesti ja maailm — Kkeskaegsed hooned.
Rahvakunst — laulupidu ja rahvariided.

2. klass

Eesti ja maailm — lossid, kindlused ja
mdisahooned. Rahvakunst — talu ja
taluriistad.

3. klass

Eesti ja maailm — ldhikonna kunstigaleriide
ja muuseumide asukoht ja funktsioonid.
Rahvakunst — kindamustrid, sokisadred jms.
Tegelikkuse ja virtuaalsete keskkondade
vordlus.

Kunstikultuur

Kunstiteosed kohalikes muuseumides ja
kunstigaleriides, ajaloolised kunstitehnikad
ja materjalid. L&hiumbruse loodus ja
ehituskunst. Reaalsed ning virtuaalsed
kunsti- ja meediakeskkonnad.

Meedia kodus ja koolis.
1. klass
Asjade tahendus pildil.

Meedia ja kommunikatsioon
Kunstiteoste, visuaalse kommunikatsiooni ja
meedia roll ning mdju igapaevaelus.




2. klass Visuaalse kultuuri néidete (reklaamide,
Piltjutustuse kujundamine (nt foto sidumine | filmide, arvutimidngude jne) kriitiline
joonistuste ja tekstiga). E-kaart. vaatlemine, arutlemine ja oma arvamuste
3. klass pdhjendamine.

Uue tahenduse andmine asjadele voi
kujutatava  konteksti  muutmisega  (nt
juurviljadest tegelased tervisliku toitumise
videos). Lihtsama reklaami kujundamine.

Il kooliaste
Valjaselgitamine, teadmine, mdistmine
Opilane:

1) rakendab ja kirjeldab eakohaselt visuaalkultuuri ilminguid dpetaja ning enda valikul
(teabegraafikat: silte, kaarte, infograafikat; 6pikute illustratsioone, (multi)filmide ja
arvutimangude pildilist kilge, reklaami linnaruumis ja meedias, riietust, kaupluste
vaateaknaid, internetikeskkondi, ehitatud keskkondi, esemelist tdnapdeva ja parimuskultuuri);
2) kasutab olulisemaid dpitud kunstimdisteid ja teab kunstnikke;

3) kaitub naitusel turvaliselt ja asjalikult ning leiab enamasti ise muuseumi, galerii vOi
virtuaalnaituse mdistmiseks vajaliku info;

4) moistab séastlikkuse ja kestlikkuse tahtsust;

5) mérkab, kirjeldab ning mdtestab niitdisaegsete ja ajalooliste tarbeesemete ning hoonete
erinevusi;

6) méarkab ning kirjeldab iseseisvalt seost tarbeeseme v6i ruumi/hoone suuruse, vormi,
materjali ja otstarbe vahel;

7) rakendab autorsuse Gldisi pohimdtteid ning kujutiste salvestamise ja jagamise head tava.

Plaanimine ja ideede arendamine
Opilane:

1) lahendab 6petaja esitatud probleemi, labides kdiki disainiprotsessi etappe ning toetudes
Opetaja juhendamisele ja etteantud materjalidele;
2) kavandab enda idee v0i teose; teab, et kavand on Uldistatud, tlevaatlik ja visandlik.

Loomine
1) loob omandolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljam&dtmelisi kunstitdid spontaanselt ning
uurides ja kavandades;

2) teeb Opetaja abiga pohjendatud valikuid Gpitud kunstitehnikate ja t00vOtete, materjalide
ning kompositsioonipdhimatete hulgast.

Refleksioon, analtis ja kriitika
Opilane:

1) analtiisib loodut ja arutleb loodu (nii kunsti kui ka visuaalsete objektide) dle isiklikult
positsioonilt, seostades kunste ja kunsti teiste valdkondadega ning tihiskonna muutustega
uldisemalt;

2) selgitab ja analtisib dpetaja antud kisimustele toetudes oma t60d, tuues esile tookaigu
ning pdhjendades oma tehtud sisulisi, uurimuslikke vdi loomingulisi otsuseid;

3) annab kaasOppijatele toetavat tagasisidet Opetaja pakutud vormis; pdhjendab oma
arvamust.

Opitulemused klassiti



| 4. Klass | 5. Klass | 6. Klass




Véljaselgitamine,
teadmine, mdistmine

Loeb lihtsamaid
kaarte ja pohiplaane
(maakaarti ja hoone
(klassiruumi) plaani,
sisekujunduse
kavand) seostades
kujutatut reaalse
ruumiga.

Viib kokku dpitud
kunstniku ja tema
teose.

Teab
kahemdotmelise
kujutamise (lisaks
eelnevalt dpitule
akvarell) lihtsamaid
baaselemente (punkt,
joon, pind, hele-
tumedus, varv) ja
kompositsiooni
pdhimaotteid
(tasakaal, kattumine,
teravus, suurus) ning
rakendab neid
Opetaja abiga enda
idee edasiandmisel;
Teab
kolmemddtmelise
kujutamise
lihtsamaid
baaselemente ja
kompositsiooni
pdhimotteid (suurus,
md6tmed, varv ja
materjal) ning
rakendab neid
Opetaja abiga enda
idee edasiandmisel;
Mérkab ja kirjeldab
Opetaja abiga
tarbeeseme suurust,
vormi ja materjali
selle otstarbe ja
kasutatavuse
aspektist.

Valjaselgitamine,
teadmine, moistmine

Tunneb éara eri
Kirjasusteeme ja
seostab neid eri
kultuuridega
(foneetiline Kiri,
piltkiri, rooma ja
araabia numbrid,
gooti Kiri,
tanavakunsti
stiliseeritud tag’id).
Kasutab olulisemaid
kunstimdisteid (nt
kunstnik, arhitekt,
skulptor, animaator,
looming, maalikunst,
animatsioon,
skultptuur jne) the
kunstnikuga seoses.
Teab jargmisi
madisteid: arhitektuur,
sisearhitektuur,
tootedisain,
tarbekunst,
abstraktne kunst.
Kaadriplaanid:
tldplaan, keskplaan,
suur plaan, detail.
Karakter, taust,
esiplaan, tagaplaan.
Koloriit.

Teab
kahemodtmelise
kujutamise
tahtsamaid
baaselemente
(tegelased/karakterid,
objektid ja
taust/keskkond) ja
kompositsiooni
pohimaotteid ( lisaks
Opitutele ka
dominant, koloriit).
Teab
kolmemdGtmelise
kujutamise
(skulptuur,
installatsioon, ready-
made) lihtsamaid
baaselemente ja
kompositsiooni

Valjaselgitamine,
teadmine, mdistmine

Kirjeldab
visuaalkultuuri
ilminguid, nditeks
reklaami linnaruumis
ja meedias, riietust,
kaupluste
vaateaknad, e-poe
vaated.

Rakendab eakohaselt
teabegraafikat.
Teadvustab dpetaja
abiga oma digitaalset
jalajélge.

Tunneb &ra ja
nimetab varaste
kdrgkultuuride
ajaloolisi
kunstiteoseid (nt
koopamaal, amulett,
plramiid, tempel,
skulptuur, amfiteater
jms).

Teab mdisteid:
Trikigraafika,
graafiline disain,
tlpograafia,
kirjatttp, kalligaafia,
stsenograafia.
Tekstuur, ritm,
tsentraalperspektiiv,
varvusperspektiiv,
mass, dominant,
proportsioonid,
kaadriplaanid,
tempo, puant,
stiliseerimine.
Kaitub naitusel
turvaliselt ja
asjalikult ning leiab
enamasti ise
muuseumi, galerii
vOi virtuaalnéituse
mdistmiseks vajaliku
info.

Teab
kahem&dtmelise
kujutamise (lisaks
eelnevalt Gpitule
digitaalne joonistus




pdhimaotteid
(suurussuhted, ruum
teose mber,
vaadeldavus
erinevatest
kilgedest).

Madistab Gpitud ndite
pdhjal mdne toote
keskkonnamdju.
Vordleb nliudisaegse
ja ajaloolise
tarbeeseme (néiteks
kohvitermos ja
oOlletoop) erinevusi ja
sarnasusi ning
anallsib kuidas
tarbeeseme
funktsionaalsus on
arenenen

vOi maal),
tahtsamaid
baaselemente (lisaks
varem Opitutele ka
tekstuur) ja
kompositsiooni
pohimotteid (lisaks
Opitutele ka Uhtsus ja
mitmekesisus, ritm,
ruumiillusioon (' nt
kattumine,
tsentraalperspektiiv,
varvusperspektiiv,
teravus,
litkumisillusiooni
tekitamine objektide
vOi kehade puhul)
ning rakendab neid
Opetaja abiga enda
idee edasiandmisel,
Teab
kolmemdotmelise
kujutamise (néit
installatsioon,
tootedisain,
lavakujundus,
arhitektuurimakett)
pohilisi baaselemente
(valgus, mass) ja
kompositsiooni
pohimdtteid
(dominant,
proportsioonid) ning
rakendab neid
Opetaja abiga enda
idee edasiandmisel,
Rakendab kunstitoo
loomisel Opetaja
abiga ajalise (4D)
kujutamise (video,
animatsiooni jne)
tehnikaid ja
pohivotteid
(kaadriplaanid,
kestus, tempo,
tegevuspaik ja
tegelased,
sissejuhatus, puant).
Visualiseerib ihte
oma
tarbimisharjumust
(naiteks kisimuse




abil “Millele kulub
minu taskuraha”).
Médtestab lihtsamal
tasemel ajaloolise ja
kaasaegse
ruumikeskkonna
(naiteks
koolikeskkond filmis
“Kevade” ja oma
kool voi kulapood ja
supermarket)
erinevusi selle
otstarbe ja
kasutatavuse
aspektist.

Mérkab ja kirjeldab
ruumikeskkonna
suurust, vormi ja
materjalikasutust
selle
ruumikeskkonna
otstarbe ja
kasutatavuse
aspektist.

Selgitab oma loodud
digitaalkujutiste
avalikustamisega
seotud tagajargi ja
ohtusid.




Plaanimine ja ideede
arendamine

Tuvastab kisimusi
kasutades lihtsamaid
probleemi tagamaid
(miks, millal ja
kuidas see probleem
esineb ja kuidas see
probleemi
puudutavaid
osapooli mdjutab).
SOnastab enne todle
hakkamist, mida
kavatseb teha, mis
vahendeid ja
materjale kasutab ja
kuidas kujutab.

Plaanimine ja ideede
arendamine

Loob lihtsa
visandliku joonise
enne
kolmemddtmelise
t00 loomist.

Enne vérvide
kandmist to6le
katsetab neid eraldi
paberil.

Rakendab abijooni
portree loomisel
Loob kunstitdod,
uurides ja
analtdsides teemaga
seotud allikaid ning
kavandades enda
ideed ja
kombineerides
allikatest leitut ja
oma ideid omavabhel.

Plaanimine ja ideede
arendamine

Tuvastab
disainiprotsessis
osapooled keda
Opetaja etteantud
probleem puudutab
selleks, et luua
probleemi
lahenduspakkumine.
Tuvastab erinevaid
uurimisviise
kasutades probleemi
tagamaid (miks,
millal ja kuidas see
probleem esineb ja
kuidas see probleemi
puudutavaid osapooli
mdjutab) probleemi
lahenduspakkumise
loomise eesmargil.
Sonastab probleemi
vOimalikud pdhjused.
Seab Opetaja abiga
lahtelilesande ja
tegevusplaani.
Selgitab vélja
osapoolte, keda
probleem puudutab,
hinnagu
lahenduspakkumisele
ja arvestab seda
lahenduspakkumise
arendamisel.
Vormistab
lahenduspakkumise.
Kasutab
neljamdotmelise
teose kavandamisel
Opetaja abiga
storyboardi voi
fotosid ja luhikest
stsenaariumit.
Rakendab abijooni
figuuri ja
tsentraalperspektiivi
kujutamisel.

Leiab ideid
praktilisteks to0deks
iseenda elust ja
teistest dppeainetest.




e Kavandab ideid,
kuidas parandada
elukeskkonda.

e Teab, mis on kavand
ning tunneb
kavandamise
pdhimdotteid ja
eesmarke ning oskab
rakendada
teadmiseid lihtsama
kavandi loomisel.




Loomine

Rakendab kahe- ja
kolmemddtmeliste
(sh digivahendid)
teoste loomisel
Opetaja abiga
lihtsamaid
kunstitehnikaid (nt
maal, joonistus,
kollaaz, grataaz,
frotaaz, mosaiik,
monotudpia, foto,
origami,
modelleerimine jms)
ja vahendeid
isikuparasel viisil
ning jargib nende
loomisel dpitud t06-
ja ohutusvotteid.
Oskab luua
vabavaralises
programmis
lihtsamaid
neljamddtmelisi toid
(animatsioon, video)
Opetaja etteantud
teemal ja
juhendamisel.
Arvestab kunstitddde
loomisel eelnevalt
omandatud
kompositsiooni
lihtsamaid
pohimotteid.
Rakendab eelnevalt
Opitud
kunstitehnikaid ja
toovotteid ning
materjale
pdhjendatult ja
Opetaja abiga.
Rakendab autorsuse
uldisi pdhimdtteid
(viitab autorile
suuliselt voi
kirjalikult) ning
kujutiste
salvestamise ja
jagamise head tava
(viitab kasutatud
allikatele oma
Kirjalikes toodes).

Loomine

Rakendab kahe- ja
kolmemdd6tmeliste
(sh digivahendid)
teoste loomisel
kunstitehnikaid (nt
makett, segatehnika,
kollaaz, korgtriikk,
joonistus, maal, foto
jms) ja vahendeid
isikuparasel viisil
ning jargib nende
loomisel dpitud t06-
ja ohutusvotteid.
Loob teose
spontaanselt, ilma
planeerimata.

Loob teose eelnevalt
uurides, kavandades
jaideid
kombineerides.
Kavandab ja loob
vabavaralises
programmis
neljamddtmelisi toid
(animatsioon, video)
Opetaja abiga.

Valib kahe dpetaja
pakutud
kunstitehnika,
t0ovotte vOi
kompositsioonipohi
motte vahel ja
pdhjendab oma
eelistust.

Rakendab 6pitud
kahemodtmelisi
kujutamise
baaselemente ja
kompositsiooni
pohimotteid Opetaja
abiga enda idee
edasiandmisel,
Rakendab Gpitud
kolmemdGtmelise
kujutamise
baaselemente ja
kompositsiooni
pdhimaotteid
rakendab neid
Opetaja abiga enda

Loomine

Rakendab kahe- ja
kolmemddtmeliste
(sh digivahendid)
teoste loomisel
kunstitehnikaid (nt
modelleerimine,
voltimine, makett,
joonestamine jms),
vahendeid
isikuparasel viisil
ning tunneb eelnevalt
Opitud
kompositsiooni
pdhimotteid ( nt
uhtsus ja
mitmekesisus,
tasakaal, ritm,
dominant, koloriit,
proportsioonid jms)
,ning oskab neid
teadlikult valida.
Pakub ise teemasid
ning teostamise
vBimalusi enda
huvide ja loomingu
véljendamiseks
(spontaanselt).
Loob enda teose
teadlikult uurides ja
analtlsides
teemap0ohiseid
materjale (nt
raamatud, 6pikud ja
muud infoallikad)
ning kavandades
enda ideed ja
kombineerides neid
omavahel (nt
kavandi detailide,
foto ja joonistuse,
tasapinnaliste ja
ruumiliste objektide
kombineerimine).
Tunneb
neljamdotmeliste
to0de teostamise
etappe ja voimalusi
ning kavandab ja
loob vabavaralises
programmis
neljamddtmelisi toid




idee edasiandmisel,
Rakendab loomisel
digivahendeid
(telefoni kaamera,
digijoonistuse
rakendused jms).

(animatsioon, video)
enamasti iseseisvalt.
Kombineerib kahe-
ja kolmemaddtmelisi
elemente
digiloomingus.
Tunneb vabavaraliste
programmide Ghiseid
tooriistu ja oskab
neid uurides
enamasti iseseisvalt
erinevates
olukordades
rakendada.

Valib oma idee
teostamiseks
(vajadusel dpetaja
abiga) sobiva
valjendusvahendi
kdigi dpitud
valjendusvahendite,
sh digivahendite
hulgast;

Loob Opetaja abiga
teostest
ekspositsiooni (vaib
ka virtuaalse)




Refleksioon, analtits ja
kriitika

e Kirjeldab enda ja
teiste visuaalteoste
olulisemaid
tunnuseid (tehnikat,
vormi, varvi,
kompositsiooni,
meeleolu, sisu
elemente) vastavalt
ulesandele;

e Vordleb kunstiteoste,
arvutimangude,
animatsiooni voi
filmi meeleolu ja
atmosfaari
(ruumilisus, vérv,
valgus, heli,
montaaz).

e Selgitab Opetaja
antud kisimustele
toetudes oma
tooprotsessi (Millise
teema valisin?
Milliste
tobvahenditega oma
t60d tegin? Mis oli
kdige keerulisem?
Millega olen kdige
enam rahul?);

e Annab kaasdppijatele
toetavat tagasisidet
Opetaja pakutud
vormis
(tunnustusmargid,
suuline voi kirjalik
lUhike tagasiside
“Mulle meeldib,
kuidas sa...”)

Refleksioon, analtis ja
kriitika

Kirjeldab ja motestab
visuaalteose
olulisemaid
tunnuseid (tehnikat,
vormi, varvi,
kompositsiooni,
simboleid, meeleolu,
sisu elemente)
vastavalt Ulesandele
Opitud sGnavara
piires;

Selgitab dpetaja
antud kisimustele
toetudes oma
t0Oprotsessi, tuues
valja t6okéigu ning
pbhjendades oma
tehtud valikuid
(Mida said teada oma
teema kohta teistest
allikatest? Milliseid
motteid kasutasid?
Mida muutsid voi
lisasid juurde?);
Annab
Klassikaaslaste
teostele tagasisidet,
pdhjendab enda
arvamust; (Raéagi,
mis sulle teise t60s
meeldib? Too esile,
mis ndudis kdige
rohkem pingutust
kaaslase t00s)

Refleksioon, analtts ja
kriitika

Kirjeldab ja motestab
visuaalteose
olulisemaid
tunnuseid (tehnikat,
vormi, varvi,
kompositsiooni,
sumboleid, meeleolu,
sisu elemente)
vastavalt Ulesandele
Opitud sbnavara
piires.

Leiab kunstikultuuri
seoseid muude
valdkondadega nii
ajaloost kui
tanapéevast,
tuginedes teistele
Oppeainetele,
kirjandusele,
populaarkultuurile ja
isiklikule
kogemusele.
Analtdsib
stiliseeritud
kujundeid ja
simboleid
kasutavaid
visuaalkultuuri
teoseid (nt logosid,
vappe, digitaalseid
ikoone).

Analidsib dpetaja
antud kisimustele
toetudes oma teost ja
toOprotsessi, tuues
esile tegevuste
omavahelised seosed
ja jéreldused.

Oppetegevused 11 kooliastmes
Vdljaselgitamine, teadmine, mdistmine
e Tekstide lugemine; info (tekstid, pildid, multimeedia) otsimine teavikutest ja
internetist (8petaja annab eakohased allikad ette, samuti ka juhtndérid sobiva info
leidmiseks). Intervjuude ja dokfilmide vaatamine; néitusekulastused (ka virtuaalselt);
Opetaja koostatud esitlused ja loeng; vestlused loomemajanduse valdkonna inimestega.




e Saadud teabe alusel: kiisimustele vastamine, selgitamine, vordlemine, kokkuvotete
tegemine, olulisema eristamine, mdtte- ja mdistekaartide koostamine, esitluse
koostamine; info kogumine portfooliosse; 6pimappi voi visandiraamatusse.

e Saadud teabe alusel arutlemine.

e Saadud teabe ja m@istmise rakendamine loomisel.

e Disainiprotsess: dpetaja etteantud probleemile lahenduse leidmine. Opetaja otsustab
klassi voimekusest l&ahtuvalt, kui tdpselt piiritletud probleemi ta ette annab. Probleem
vOiks olla kindlasti valdkonnast, ms on 6pilasele tuttav. Ka sihtgrupp on dpetaja
madratud.

e Sihtriihma kaasamine
e Info otsimine,

Plaanimine ja ideede arendamine
e |dee leidmise ja arendamise Gppetegevused:

e Mitmekilgsete ja loovat lahenemist vdimaldavate stiimulite (naiteks t66
teema) andmine dpetaja poolt. Loovust arendavad teemad, millele ei ole
valmislahendust vdi stereotiiipset lahendust.
harjutused erinevate stiimulite kasutamiseks (isiklik seos, paevakajalistest
teemast lahtuv, suvaline sisend e. random input)

e Info kogumise ja idee laiendamise meetodid: info-otsing, mdttekaart, omaduste
reastamine.

e Idee valik: nditeks originaalsuse voi ebatavalisuse alusel.

e |dee sGnastamine ja laiendamine: idee sGnastamine 5 lausega, visuaalide
leidmine marksdnade juurde. Erinevate valjundite (visandite) loomine ideele.

e Kujutamislaadi valik, meediumi valik, moodboard.

e Kujutamise elementide (simbolid, kujundid, kujutised, vérvid, objektid,
tegelased) otsimine (pildiotsing, simboolika valja selgitamine) ja valik

e Visandamine (joonistus, visandlik maal, prototlup, arvutis loodud 2d visand).
Arutelud visandlikkuse ja visandi otstarbekuse teemadel. Krokiide ja kiirkrokiide
harjutamine.

e Plaanimine:

e 2-mddtmelise t66 kavandamine: visand, materjalide néidised ja valiku
pdhimotted, vahendite ja tehnikate katsetused (nn té6proovid) ja valiku
pdhimotted, formaadi valik ja selle pohjendamine. Kogu protsessi vdib
dokumenteerida porfoolios, visandiraamatus, Gpimapis.

e 3-m0Odtmelise t66 kavandamine: 2-mddtmeline visand, materjalide, vahendite
ja tehnikate néidised, katsetused ja valiku pohimotted. Kogu protsessi vdib
dokumenteerida porfoolios, visandiraamatus, Gpimapis.

e 4-mOdtmelise t66 kavandamine: stsenaarium, storyboard. Olenevalt sellest,
kas tegu video vdi animatsiooniga: vottepaikade, néitlejate /nukkude
/karakterite, rekvisiitide, heli valik.

e Protsessi kavandamine

e Disainiprotsess: Opetaja etteantud probleemile lahenduse leidmine. Ka sihtgrupp on
Opetaja méaaratud.



e Ressursside planeerimine,

e Lé&htelilesande sbnastamine

e Toote, teenuse, sekkumise vdi prototiiibi arendamine
Loomine
Valikuvdimaluste tle arutlemine. Valikute p6hjendamise harjutamine (Sobis paremini,
sest....; Annab mu ideed paremini edasi; Ndeb huvitavam vélja; Tahtsin teiste toodest
erineda; Tahtsin jargi proovida jne)
Tdole pealkirja panemine.
Kahemdotmeliste toode loomine (Spetaja vOi dpilaste valitud tehnikates). Lisandub
foto. Voimalusel voib teostada keerukamaid trikitehnikaid (monotilpia, diatilpia).
Kolmemddtmeliste todde loomine. Installatsioon kdepérastest materjalidest. Ready-
made. Maketi loomine. V&ib teha origamit. Kui on keraamika tegemise vdimalus, siis
seda on hea teha ka 16imingus t060petusega.
Neljamd6tmeliste teoste loomine dpetaja abiga ja iseseisvalt. Video, animatsioon,
performance. Lihtsate animatsiooni- ja videotootlusrakenduste kasutamine
nutiseadmetes. Heli ja pildi sobitamine.
Visuaalkultuuri objektide loomine. Siin tasub lahtuda sellest, millised visuaalkultuuri
objektid on noortele olulised ja tdéhendusrikkad. Naiteks vdivad need olla rbivad,
ehted, arvutiméngud, enda sotsiaalmeedia kuvand, automaatselt tehtud kritseldused,
toidu valimus jne. Voib luua marke, logosid, skeeme, tage, allkirja, Kirjattdipe,
emotikone; kujundada teadlikumalt oma vihikuid, konspekte voi visandiraamatut.
Vdimalusi on 16putult.
Disainiprotsess: Opetaja etteantud probleemile lahenduse leidmine. Ka sihtgrupp on
Opetaja méératud.
Toote, teenuse, sekkumise vdi prototidbi loomine.
Teose saateteksti kirjutamine
Ekspositsiooni loomine koostoos

Refleksioon, anallts ja kriitika

Lisaks | kooliastme refleksioonikisimustele saab 11 kooliastmes jatkata suuremat tldistust
ndudvate kusimustega.

Eneseanalusi ja refleksiooni harjutamine t60 tegemise ajal ja peale tooprotsessi 16ppu
Opetaja antud kiisimuste abil.

Néiteks: Kolbi mudeli ainetel: Mis tunnis toimus? Kuidas ma ennast tunnen? Mida ma
Oppisin? Millega dpitu seostub? Kuidas ma dpitut saan kasutada?

Mis on 3 uut asja, mida tdna teada sain? Milliste varasemate teadmiste voi
kogemustega see seostus? Mis mdtted mul veel peas ringlevad seoses sellega?

Kuidas mulle kdige rohkem meeldib dppida kunstitunnis? Mis nduab kbige rohkem
pingutust?

Mida oma t66 juures kdige rohkem hindad?

Kuidas saad iseloomustada oma dppimist sel perioodil?

Mis laadi kunstiga sulle meeldib tegeleda?

Mida kaaslaste t006 juures kdige rohkem hindad?



Leia oma toost kdige rohkem erinev too ja too vélja selle vahemalt Uks positiivne

omadus?

Leia kaaslase t60, kus on palju pingutatud. Tunnusta kaaslast pingutuse eest.
Leia klassist moni originaalne lahendus tilesandele. Miks sa just selle t66 valisid?
Kunstiteose analttsi meetodite praktiseerimine:

e Kes on tdo autor?

e Kauidas on teos tehtud (kunstiliik, kasutatud materjalid)?
e Milliseid meeli t66 kaasab (ndgemine, haistmine, kompimine, kuulmine)?

e Mis on to6 pealkiri?

¢ Kirjelda teost dpitud mdisteid kasutades (tehnika, varvid, vorm, mddtmed,

kompositsioon)

e Mis tundeid see t60 tekitab?

e Mida see t60 sinule tleb? Mis paneb sind nii arvama?

e Kas see teos jutustab lugu?

e Mis teemaga see t06 tegeleb?
Disainiprotsess: Opetaja etteantud probleemile lahenduse leidmine. Ka sihtgrupp on

Opetaja méératud.

e Toote, teenuse, sekkumise vdi prototidbi katsetamine
e Toote, teenuse, sekkumise vdi prototiiibi mdju tuvastamine ja kaardistamine
e Uude arendustsuklisse sisenemine

Oppesisu 11 kooliastmes

Ainesisu Oppesisu ja maisted Oppematerjalid
teemavaldkonnad

VISUAALNE Igapaevane Fotograafia
KIRJAOSKUS visuaalkultuur vorimianallds.

Logod, embleemid,
simbolid, sildid,
liiklusmargid, kaardid,
tabelid ja infograafika,
Opikute illustratsioonid,
multifilmid ja
arvutimangud,
ménguasjad, reklaam
linnaruumis ja meedias,
riietus, kaupluste
vaateaknad,
veebikeskkonnad

Pdhiplaan, maakaart,
sisekujunduse kavand

Karakter, keskkond

Kujutamise
baaselemendid ja
kompositsioonipdhimott
ed

Fotograafia kaasaegses
kunstis: https://e-
koolikott.ee/et/oppemater]
al/33720-Kuidas-lugeda-
fotot-Fotokuu-
haridusvihik-2012

Liikumise kujutamine:
https://smarthistory.org/m
ovement/

Opetajale kujutamise
elementide Ulevaade:

https://app.wisemapping.c
om/c/maps/158177/public



https://e-koolikott.ee/et/oppematerjal/33720-Kuidas-lugeda-fotot-Fotokuu-haridusvihik-2012
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https://smarthistory.org/movement/
https://smarthistory.org/movement/
https://app.wisemapping.com/c/maps/158177/public
https://app.wisemapping.com/c/maps/158177/public

Baaselemendid:

Kahemd@dtmeline: punkt,
joon, kujund,
pind/tekstuur, varv

Kolmemddtmeline: vorm,
pind, varv, ruum, mass,
materjal

Kompositsioonipdhimotte
d: kontrast, liikumine,
riitm, proportsioon,
tasakaal, Uihtsus,
md&otmed, dominant,
rohutus

Kompositsiooni
kirjelduseks: suurem,
vaiksem, Uhesuurused,
ees, taga, lahemal,
kaugemal, leval, all,
kdrval, paremal, vasakul,
keskel, &res, lahedal,
koos, eraldi, tasakaalus.

Joone, kujundi, vormi ja
tekstuuri kirjelduseks:
horisontaalne, vertikaalne,
diagonaalne, sirge, kdver,
laineline, terav, sujuv,
kaarduv, kandiline,
nurgeline, imar, munajas,
sile, kare, krobeline jne

Perspektiiv:
tsentraalperspektiiv,
varvus- e dhuperspektiiv

Ruumiillusiooni loomise
pohimotted: kattumine,
teravus, suurus

Liikumise mulje loomine:
litkuvad poosid, litkumise
faaside kujutamine,
litkumist méarkivad jooned
koomiksites.

Varviteooria: Koloriit.
Vérvinimetused primaar
ja sekundaarvarvide




piires. Varvitemperatuur:
soojad ja kilmad toonid

Neljam6dtmelise teose
baaselemendid:
kaadriplaanid, montaaz,
heli, valgus, narratiiv e
lugu

Kaadriplaanid: Gldplaan,
keskplaan, suur plaan,
detail. Taust, esiplaan,
tagaplaan.

Kunstiliigid: joonistus,
maal, kollaaz, skulptuur,
foto, animatsioon, disain,
arhitektuur,
sisearhitetkuur,
tootedisain, tarbekunst,
ready-made,
installatsioon,
triikigraafika, graafiline
disain, tipograafia,
Kirjatlup, kalligraafia,
stsenograafia.

KunstiZanrid: portree,
natiitirmort, linnavaade,
maastikuvaade,
interj0orivaade
Kujutavus: figuraalne,
abstraktne

KUNSTITEHNIKAD JA
LOOMINGULINE
ENESEVALJENDUS

Kunstitehnikad ja stiilid

maal, joonistus, kollaaz,
grataaz, frotaaz, mosaiik,
monotlupia, foto,
origami, modelleerimine,
makett, lavakujundus,
kollaaz, korgtriikk,
akvarell, trikigraafika,
graafiline disain,
tlpograafia, kirjattup,
kalligaafia, stsenograafia

Digitaalsed joonistus-,
foto-, video- ja
animatsioonitehnikad
(gif...)

Narratiivi loomine:
karakter, tegevuspaik,
tegelased, sissejuhatus,

Lihike videodpetus the-
ja kahe punkti perspektiivi
joonistamisest:

https://www.youtube.com/
@KamilleSaabre

Valgus ja varjud,
Videodps:
https://www.youtube.com/
watch?v=rsdnAQAg7HQ

Vérvused, Videodps:

https://www.youtube.com/
watch?v=iphkwx0mhQI&
list=PL70HIWpOtGWCdL
XJRUKDF4F5mFBc6UD
K6&index=6



https://www.youtube.com/@KamilleSaabre
https://www.youtube.com/@KamilleSaabre
https://www.youtube.com/watch?v=rsdnAQAg7HQ
https://www.youtube.com/watch?v=rsdnAQAg7HQ
https://www.youtube.com/watch?v=iphkwx0mhQI&list=PL70HIWp0tGWCdLxJRUKDF4F5mFBc6UDK6&index=6
https://www.youtube.com/watch?v=iphkwx0mhQI&list=PL70HIWp0tGWCdLxJRUKDF4F5mFBc6UDK6&index=6
https://www.youtube.com/watch?v=iphkwx0mhQI&list=PL70HIWp0tGWCdLxJRUKDF4F5mFBc6UDK6&index=6
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https://www.youtube.com/watch?v=iphkwx0mhQI&list=PL70HIWp0tGWCdLxJRUKDF4F5mFBc6UDK6&index=6

teema arendus,
kulminatsioon, lahendus
(puént)

Etikett

Néitusetod nimesilt
(autori nimi, klass, teose
nimi, t6o tehnik, t66
moddud, aasta, juhendav
Opetaja)

Oppevideo portree
joonistamisest

Kunstiga seotud allikad:
Kunstiajakirjad,
populaarteaduslikud
ajakirjad

Fototo6tlusprogrammid:
www.pixIr.com,
https://fotoram.io/

Joonistamisprogrammid
(vektor):
https://app.corelvector.co
m/

Kujundamisprogrammid:
canva.com,
https://create.vista.com/

DISAIN JA
DISAINIPROTSESS

Disaini baaselemendid
Funktsionaalne vérv,
vorm ja materjal
(tarbeesmete puhul,
graafilises disainis ja
visuaalkultuuris laiemalt),
mass

Otstarve, funktsionaalsus,
kasutusmugavus

Disaini liigid
Tootedisain, digitoote
disain, graafiline disain

Disainiprotsessi osad

e (Osapooled, tarbija

e Uurimine,
valjaselgitamine,
probleemi
méarkamine ja
sOnastamine, info
kogumine

e Lé&htetlesanne

e Vdimaluste
sOnastamine,
ettepanekute
tegemine,
kavandamine

e Lahenduspakkumi
ne

Disain:
https://et.wikipedia.org/wi
ki/Disain

Disainiprotsess:
https://et.wikipedia.org/wi
ki/Disainiprotsess

Disaini liigid, EKMi
tooleht:
https://kumu.ekm.ee/wp-
content/uploads/sites/2/20

20/02/ATolts_tegevusleht
_llaste_ A3.pdf

Kunst ettevotlikkuse
vaatenurgast dpiobjekt:
https://sisu.ut.ee/edujategu
7/avaleht

Illustraatori ja graafilise
disaineri elukutsest

Isedppimine ja jalgratta
leiutamine | Eiko Ojala |
TEDxTallinn

Veebipbhine tahvel, mis
vBimaldab dpetajal voi
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https://fotoram.io/
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Tarbeesemed ja
levinumad materjalid

Looduslikud materjalid:
puit, klaas, lina, vill,
puuvill, savi...

Tehismaterjalid: plastik,
kile...

Kavandamine ja
visualiseerimine

Kavand, visand, skits,
krokii, abijooned

Moodboard, mdistekaart,
plakat, Venni diagramm,
varvikaart,

Idee sBnastamine
Storyboard, stsenaarium

Visuaalne lihtsustamine

Opilasel luua erinevatel
eesmarkidel tilesandeid
(nt dpilaste toode
eksponeerimine ja
tagasiside saamine
kaasOpilastelt).
https://padlet.com/

Opilaste kaasamiseks:
www.wooclap.com/

Médttekaardi loomiseks:
https://www.mindmaps.ap

p/

KUNSTIAJALUGU,
VISUAALKULTUUR
JA KUNSTNIKUD

Kunstiga seotud
elukutsed

kunstnik, arhitekt,
skulptor, animaator,
sisearhitekt, disainer,
illustraator

Kunstiajalugu

Kirjaststeemid eri
ajastutest ja kultuuridest
(foneetiline Kiri, piltkiri,
rooma ja araabia numbrid,
gooti kiri, tdnavakunsti
stiliseeritud tag’id)

Esiaja kunst (pisiplastika,
kaljujoonised,
koopamaalid,
megaliitiline arhitektuur)

Varased tsivislisatsioonid
(Mesopotaamia, Egiptus)

Antiikaja kunst Kreekas ja
Roomas (templiehitus,
teatrid, skulptuurid,
monumendid)

Keskaja kunst Eestis
(Kirikud, linnused,

Eesti Muuseumide
veebivarav MUIS:
https://www.muis.ee/et/ca
talogue

Eesti mdisaportaal:
https://www.mois.ee/



https://padlet.com/
https://www.wooclap.com/
https://www.mindmaps.app/
https://www.mindmaps.app/
https://www.muis.ee/et/catalogue
https://www.muis.ee/et/catalogue
https://www.mois.ee/

Tallinna vanalinn)
M@disaarhitektuur
Taluarhitektuur
Parimuskultuur
KUNST JA KULTUUR Jatkusuutlik mdtteviis Digitaalne jalajalg:
UHISKONNAS Keskkonnamaiju https://digipadevus.ee/son
saistlikkus, digitaalne astik/digitaalne-jalajalg/
jalajalg, digiprugi, Digitaalse jalajélje
to0vahendite séastlik analts:
kasutamine ja hooldamine | https://sites.google.com/si
N te/digitaalnejalajaelg/digit
Teabe otsimine ja o laiaolio. :
infokeskkonnad aalse-jalajaelje-mootmine
. .. Kiirmoe keskkonnamgju
Muuseumide ja galeriide . o
kodulehed hindamine:
odutene https://www.janiiedasi.ee/
Kunstielu blog/s83zbfpwno085ayhld
) 9z7pcaddc8xm
Muuseumi
haridusprogrammid, Puuvillase T-sérgi eluring:
kunstiliritused, naitused, https://bioneer.ee/milline-
kunstnikuvestlused ja puuvillase-t-
kohtumised s%C3%Ad4rgi-eluring
. Néituse loomise t60leht
AutOItSl:lS ja EKM:
autoridigused https://kumu.ekm.ee/wp-
Autor, autoridigused, content/uploads/sites/2/20
viitamine, kujutise 20/02/Avatud-
salvestamine ja jagamine, | kollektsioonid_tegevusleh
111 kooliaste
Valjaselgitamine, teadmine, mdistmine
Opilane:

1) analiiiisib enne kasutamist visuaalseid kujutisi, keskkondi, jooniseid, skeeme ja simboleid
suhtluses;

2) uurib iseseisvalt kunstnike, kunstiteoste ja kunstivoolude tausta;

3) leiab infot erinevate allikate kohta, suhtudes neisse allikakriitiliselt;

4) kasutab peamisi kunstimdisteid ja teab kunstnikke;

5) kéitub kultuurikeskkondades reeglite jargi (vajaduse korral oskab reeglid vélja selgitada)
ning saab iseseisvalt vajaliku teabe leidmise ja sindmuse kogemisega hakkama;

6) teab, mida kujutab endast disain ning kuidas t66tab disainer;

7) mdistab vormide ja varvide subjektiivsemaid ning universaalsemaid tahendusi;

8) teab, mis on kopeerimine ja plagiaat, ning oskab teiste autorite teoseid ja nende osi
kasutada oma uurimist06s voi loomes nii, et tegevus ei riiva autori digusi.
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Plaanimine ja ideede arendamine

Opilane:

1) oskab arendada oma ideed, lahtudes eesmaérgist;

2) markab ja kirjeldab igapaevaelu probleeme, mida lahendades labib kdik disainiprotsessi
etapid;

3) rakendab uurimismeetodeid Gpetaja abiga.

Loomine

Opilane:

1) loob omandéolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljamd6tmelisi kunstitdid spontaanselt ja
pohjalikult uurides ning teadlikult kavandades;

2) valib loomeprotsessis sihipdraselt materjale ja tehnikavotteid ning rakendab t66votteid ja
kompositsiooni pohimdtteid;

3) oskab rihmaliikmena luua thistotdest tervikliku valjapaneku ja esitleda teost publikule.
Refleksioon, analtus ja kriitika

Opilane:

1) analtitisib teost (tlesehitus ja vorm, téhistavus, peamised simbolid, kontekst), leiab
erinevaid tdlgendusvdimalusi ja vaatepunkte, pohjendab neid todle tuginedes ning kasutab
kunstist raakides oskussonavara;

2) leiab seoseid thiskonnaelu valdkondadega nii ajaloost kui ka tdnapéevast, tuginedes
teistele Oppeainetele, erialakirjandusele, aimekirjandusele, popkultuurile ja meediale;

3) métestab esemelise ja ruumilise keskkonna vdi disainindidete esteetilisi, funktsionaalseid
ning dkoloogilisi aspekte;

4) selgitab oma t60d ning valitud t66kaigu ja sdnumi vdimalikke teisi vbimalusi; pdhjendab
sisulisi, uurimuslikke v6i loomingulisi otsuseid ja eksponeerimise valikuid,;

5) kuulab kaas6ppijate seisukohti, pdhjendab enda arvamust, annab toetavat tagasisidet ning
aktseptib eriarvamusi.

111 kooliastme dpitulemused ja 6ppesisu
Vdljaselgitamine, teadmine, mdistmine
111 kooliastme 16puks dpilane:

1) analliusib enne kasutamist visuaalseid kujutisi, keskkondi, jooniseid, skeeme ja simboleid
suhtluses;

2) uurib iseseisvalt kunstnike, kunstiteoste ja kunstivoolude tausta;
3) leiab infot erinevate allikate kohta, suhtudes neisse allikakriitiliselt;
4) kasutab peamisi kunstimdisteid ja teab kunstnikke;

5) kaitub kultuurikeskkondades reeglite jargi (vajaduse korral oskab reeglid vélja selgitada)
ning saab iseseisvalt vajaliku teabe leidmise ja sindmuse kogemisega hakkama;

6) teab, mida kujutab endast disain ning kuidas to6tab disainer;
7) moistab vormide ja varvide subjektiivsemaid ning universaalsemaid tdhendusi;

8) teab, mis on kopeerimine ja plagiaat, ning oskab teiste autorite teoseid ja nende osi
kasutada
oma uurimistéos voi loomes nii, et tegevus ei riiva autori digusi.



Plaanimine ja ideede arendamine
111 kooliastme I16puks dpilane:

1) oskab arendada oma ideed, ldhtudes eesmérgist;

2) markab ja kirjeldab igapéaevaelu probleeme, mida lahendades l&bib k&ik disainiprotsessi
etapid;

3) rakendab uurimismeetodeid dpetaja abiga.
Loomine
I11 kooliastme 16puks Opilane:

1) loob omandolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljamd6tmelisi kunstitdid spontaanselt ja
pohjalikult uurides ning teadlikult kavandades;

2) valib loomeprotsessis sihipdraselt materjale ja tehnikavdtteid ning rakendab to6vétteid ja
kompositsiooni pohimatteid,;

3) oskab rihmaliikmena luua thistoodest tervikliku valjapaneku ja esitleda teost publikule.
Refleksioon, analtids ja kriitika
111 kooliastme I16puks dpilane:

1) analiusib teost (Ulesehitus ja vorm, tahistavus, peamised simbolid, kontekst), leiab
erinevaid

tdlgendusvdimalusi ja vaatepunkte, pdhjendab neid toole tuginedes ning kasutab kunstist
réakides oskussbnavara;

2) leiab seoseid Uhiskonnaelu valdkondadega nii ajaloost kui ka tdnapéevast, tuginedes
teistele
Oppeainetele, erialakirjandusele, aimekirjandusele, popkultuurile ja meediale;

3) motestab esemelise ja ruumilise keskkonna vdi disainindidete esteetilisi, funktsionaalseid
ning okoloogilisi aspekte;

4) selgitab oma t66d ning valitud t6okaigu ja sdnumi voimalikke teisi vBimalusi; pohjendab
sisulisi, uurimuslikke v6i loomingulisi otsuseid ja eksponeerimise valikuid,;

5) kuulab kaas6ppijate seisukohti, pdhjendab enda arvamust, annab toetavat tagasisidet ning
aktseptib eriarvamusi.

Opitulemused klassiti

7. klass 8. klass 9. klass
Valjaselgitamine, Valjaselgitamine, Valjaselgitamine,
teadmine, moistmine teadmine, mdistmine teadmine, moistmine

e Kirjeldab digitaalseid e Kasutab info e Seostab eri
keskkondi, hindab leidmiseks ideoloogilisi
digitaalse keskkonna sOnastikke ja sumboleid vastava
turvalisust ja entsuklopeediaid, nii ajastuga ja teab
eakohasust raamatutena kui nende tdhendust.

e Leiab internetist digitaalseid e Arutleb erinevate nii
lihtotsinguga infot andmebaase. kaasaegsete kui
kunstnike, e Otsib tedlikult ajalooliste
Kunstiteoste vOi erinevatest ideoloogiliste




ajastute kohta,
kasutab internetis
tépsustatud
pildiotsingut.
Tutvustab eri
disainivaldkonna
(nditeks tootedisain,
digitootedisain,
teenusedisain,
toostusdisain,
graafiline disain,
sotsiaalne disain jne)
esindaja tegevust.
Tuvastab
visuaalkultuuris
levinumaid
varvikasutusega
seotud tavaparasid
(naiteks
hooaegadega seotud
varvid riidemoes).

infoallikatest
vajalikku
informatsiooni ja
toob esile detailid
ning tahtsamad
punktid.

sumbolite rolli tle
tanapdeval

Seostab kunstnikku
ja kunstiteost selle
loomiskeskkonnaga,
leides ja tdendades
oma téhelepanekuid.
Leiab kunstiteose
omadused, mis
valjendavad nii
loomise keskkonna
kui kunstniku ideid
Kulastab iseseisvalt
kunstinaitust voi-
sindmust ning kaitub
seal reeglite kohaselt.




Plaanimine ja ideede
arendamine

Leiab oma teose
jaoks ideid
péevakajalistest voi
ajalooslindmustest.
Kasutab idee
leidmiseks ja
laiendamiseks
meetodeid (nait.
ajuriinnak, suvaline
sisend, omaduste
reastamine, info
otsimine)

Teeb t60
kavandamisel
kirjalikke ja
visuaalseid
markmeid.
Kavandab enda
teose, pakkudes
vahest vélja ka
erinevaid
lahendusvdimalusi.
Teab, et kavand on
uldistatud, tlevaatlik
ja visandlik, ning
rakendab seda
teadmist
toOprotsessis.
Mérkab ja kirjeldab
teda Gimbritsevaid
probleemolukordi.
Tuvastab erinevaid
uurimisviise
kasutades probleemi
tagamaid (miks,
millal ja kuidas see
probleem esineb ja
kuidas see probleemi
puudutavaid osapooli
mdojutab).

Uurib néiteid kuidas
on sama vdi sarnast
probleemi varasemalt
lahendatud.

Tutvub erinevate
uurimisviiside
(n&iteks vaatlus,
intervjuu, kasitlus,
enesekohase péeviku

Plaanimine ja ideede
arendamine

Leiab oma teose
jaoks ideid labi
eneserefleksiooni.
Rakendab Gpetaja
abiga ideede
genereerimise ja
laiendamise/arendam
ise meetodeid
(kombineerimismaatr
iksid, referaat idee
tausta uurimiseks).
Loob storyboardi
joonistades voi
digivahendeid
kasutades.

Maérkab ja tuvastab
igapéevaelu
probleemi, mis teda
kdnetab.

Seab lahtellesande ja
tegevusplaani.
Kavandab dpetaja
abiga ja rakendab
sihipdraselt Ght
uurimismeetodit
(néiteks vaatlus,
intervjuu, kisitlus,
enesekohase paeviku
pidamine ja
analtiiisimine,
uurijapaeviku
pidamine ja
analiiisimine).

Plaanimine ja ideede
arendamine

Rakendab teiste
autorite teoseid oma
t60 lahtepunktina.
Rakendab Opetaja
abiga keerulisemaid
ideede laiendamise /
arendamise
meetodeid (naiteks
Osborni kisimustik).
Teab ideede
selekteerimise
meetodeid (nditeks
s6elumine kiisimuste
abil, plussid,
miinused)

Sodnastab oma teose
kontseptsiooni.
Kasutab
kavandamisel
mitmekesiseid
meetodeid (nait
visandid, skeemid,
asendiplaanid,
maketid, vérvi- ja
materjalindidised,
tO0etapide
kirjeldused).




pidamine ja
analtdsimine,
uurijapaeviku
pidamine ja
analldsimine)
vOimalustega.




Loomine

Opilane teab, et
isikupérasus on
vaartuslik ja putab
luua omapéraseid
kunstitoid tuues esile
enda individuaalsust
ja huvisid.

Loob kahe-, kolme-
ja neljamodtmelisi
(sh digikunst)
kunstitoid
spontaanselt
(kavandamata).

Loob kahe-, kolme-
ja neljamodtmelisi
kunstitoid uurides ja
kavandades.
Kavandab ja arendab
enda ideid enne
teose loomist,
kombineeri
erinevatest ideedest
tervikliku lahenduse.
Valib
loomeprotsessis
sihipdraselt materjale
ja tehnikavotteid
ning rakendab
toovotteid ja
kompositsiooni
pohimdtteid enamasti
teadlikult voi Opetaja
abiga.

Leiab oma t66
eksponeerimiseks
koha, kus see on
hésti vaadeldav.
Tunneb loomingu
esitlemise
pdhimdotteid ja
suudab teha
publikule esitamiseks
ettevalmistustoid
Opetaja abiga.

Loomine

Loob kahe-, kolme-
ja neljam@dtmelisi
(sh digivahendid)
kunstitoid
spontaanselt
(kavandamata).
Loob kahe-, kolme-
ja neljamddtmelisi
kunstitid enamasti
teadlikult uurides ja
kavandades.
Laiendab enda ideed
kavandamise
protsessis, katsetab
erinevaid tehnilisi
vOimalusi ja toob
esile idee
arenguetapid.

Valib
loomeprotsessis
sihiparaselt materjale
ja tehnikavdtteid
ning rakendab
toovotteid ja
kompositsiooni
pdhimaotteid
teadlikult.
Pdhjendab tehnika
vOi meediumi valikut
toetudes oma
sonumile voi ideele.
Rakendab
neljamddtmelise
teose loomisel
(animatsioon., video,
etendus,
performance)
narratiivi,
sissejuhatust ja
puénti (16iming
Kirjandusega).
Oskab Opetaja abiga
rihmaliikmena luua
Uhistoodest
valjapaneku.

Toetab t66
pealkirjaga oma
sonumit voi ideed.

Loomine

Loob kahe-, kolme-
ja neljamddtmelisi
(sh digivahendid)
kunstitoid
spontaanselt
(kavandamata).
Loob kahe-, kolme-
ja neljamddtmelisi
kunstitoid teadlikult
uurides ja
kavandades.

Valib
loomeprotsessis
sihipéraselt materjale
ja tehnikavotteid
ning rakendab
toovotteid ja
kompositsiooni
pohimotteid
teadlikult.

Pakub vélja
ekspositsiooni voi
naitusepinna koha
kooliruumis ning
pdhjendab enda
valikut ja visiooni.
Loob naituse
kaasteksti, etiketid
(autori nimi, t60
nimetus, tehnika jms)
ja esitluse viisi.
Tekitab
kahemdotmelises
teoses vabalt valitud
vahenditega ruumi-
illusiooni.
Rakendab
kolmemddtmelises
teoses valgust,
Umbritsevat ruumi ja
materjali (voi muid
Opetaja
ulesandepdistituses
esitatud elemente voi
pdhimotteid) oma
sonumi
edastamiseks.




Refleksioon, analtits ja
kriitika

e Anallusib tarbeeset
funktsionaalsuse,
6koloogilisuse ja
esteetilisuse
aspektist.

e Selgitab enamasti
oma t66d ning
valitud téokaigu ja
sénumi vdimalikke
teisi voimalusi.

e Kirjeldab teose
ainest, meediumi ja
vormi.

Refleksioon, analtis ja
kriitika

e Analiisib teost
(Ulesehitus ja vorm,
t&histavus, peamised
simbolid, kontekst).

e Analiusib ruumilist
keskkonda
funktsionaalsuse,
okoloogilisuse ja
esteetilisuse
aspektist.

e Pdhjendab valdavalt
oma too sisulisi,
uurimuslikke voi
loomingulisi otsuseid
ja eksponeerimise
valikuid.

e Kuulab kaastppijate
seisukohti,
pdhjendab enda
arvamust, annab
toetavat tagasisidet
ning aktseptib
enamasti
eriarvamusi.

Refleksioon, analtts ja
kriitika

e Motestab
disaininaiteid
funktsionaalsuse,
okoloogilisuse ja
esteetilisuse
aspektist.

e Pdhjendab oma t66
sisulisi, uurimuslikke
vOi loomingulisi
otsuseid ja
eksponeerimise
valikuid.

¢ Kirjeldab, analliisib,
tdlgendab ja hindab
kunstiteoseid (nende
ainest, meediumi,
vormi ja konteksti).

e Uurib teose loomise
konteksti — sotsiaalne
kontekst, ajalooline
taust, pGhjuslik
keskkond, milles
kunstiteos loodi.

Oppetegevused 111 kooliastmes
Vdljaselgitamine, teadmine, mdistmine

Tekstide lugemine, info (tekstid, pildid, multimeedia) otsimine teavikutest ja internetist,
Intervjuude ja dokfilmide vaatamine, néitusekilastused (ka virtuaalselt), Opetaja koostatud
esitlused ja loeng, intervjueerimine, vestlused loomemajanduse valdkonna inimestega.
Saadud teabe alusel: visuaalteose kirjeldamine, kiisimustele vastamine, selgitamine,
seostamine, vordlemine, kokkuvdtete tegemine, motte- ja mdistekaartide koostamine, teabe
visualiseerimine infograafika abil, esitluse koostamine, tervikteksti kirjutamine (essee,
artikkel, stinopsis, saatetekst vms), néditusepaeviku pidamine, info kogumine portfooliosse,
Opimappi voi visandiraamatusse.

Saadud teabe alusel arutlemine.

Saadud teabe ja mdistmise rakendamine loomisel

Uurimine
Disainiprotsess:
Probleemi tuvastamine

Sihtriihma tapsustamine, sihtgrupi kirjeldamine, sihtriihma kaasamine

Info otsimine.
Probleemi tdpsustamine




Plaanimine ja ideede arendamine

Idee leidmise ja arendamise dppetegevused:

Harjutused erinevate stiimulite kasutamiseks (isiklik seos, paevakajalistest teemast l&htuv,
igavikulisest teemast l&htuv, suvaline sisend e. random input, dppeainest vdi mdnest
inimtegevuse valdkonnast l&htuv stiimul)

Info kogumise ja idee laiendamise meetodid: info-otsing, mdttekaart, omaduste reastamine,
erinevate stiimulite kombineerimine.

Idee valik: originaalsuse, ebatavalisuse, eesmargi jms alusel.

Idee sBnastamine ja laiendamine: idee sGnastamine 5 lausega, visuaalide leidmine mérksdnade
juurde, SCAMPER-meetod. Erinevate valjundite loomine ideele.

Kunstilise kujundi (metafoori) valik, kujutamislaadi valik, meediumi valik, moodboard.
Kujutamise elementide (sumbolid, kujundid, kujutised, varvid, objektid, tegelased) otsimine
(pildiotsing, assotsiatsioonide kasutamine, simboolika vélja selgitamine, kujundite voi
kujutiste kombineerimine) ja valik.

Visandamine (joonistus, visandlik maal, protottup, arvutis loodud 2d v6i 3d visand). Krokiide
ja kiirkrokiide hajutamine. Visualiseerimise ja visuaalse kokkuvétte harjutused.

Plaanimine:

2-modtmelise t66 kavandamine: visand, materjalide néidised ja valiku pdhimdtted, vahendite
ja tehnikate katsetused (nn to6proovid) ja valiku pdhimdtted, formaadi valik ja selle
pdhjendamine. Kogu protsessi vdib dokumenteerida porfoolios, visandiraamatus, dpimapis.
3-modtmelise t60 kavandamine: 2-mddtmeline visand, 3-mddtmeline visand, materjalide,
vahendite ja tehnikate ndidised, katsetused ja valiku pdhimdtted. Suuruse, eskponeerimiskoha
ja valgustuse valik ja p6himdtted. Kogu protsessi vOib dokumenteerida porfoolios,
visandiraamatus, dpimapis.

4-modtmelise t66 kavandamine: stsenaarium, storyboard. Vottepaikade, néitlejate /nukkude
Ikarakterite, rekvisiitide, heli visandid, néited ja valik.

Protsessi kavandamine

Disainiprotsess:

Ressursside planeerimine, parameetrite tuvastamine, mdjude planeerimine

Lahtetlesande sdnastamine

Toote, teenuse, sekkumise vOi prototulibi arendamine

Uurimisprotsessi kavandamine juhendaja abiga.

Loomine

e Valikuvdimaluste tle arutlemine. Valikute pdhjendamine (Annab paremini edasi mu
ideed; Tahtsin originaalset Idhenemist)

e Teoste loomine kontseptsiooni alusel.

e Kahemddtmeliste teoste loomine teadlikumalt valikuid tehes. VVGtta aega
planeerimisprotsessiks ja ideeloomeks. Tehnikate kombineerimine. Arvutigraafika ja
digimaal.

e Kolmemddtmeliste teoste loomine teadlikumalt valikuid tehes. Materjalide
kombineerimine ja leidlik kasutus. Vormide vdtmine kooli vdimalusi kasutades.

e Kohaspetsiifiline installatsioon. Kineetiline skulptuur voi installatsioon. Prototulipide
loomine flusilises keskkonnas vo6i 3-d programmis.



Neljamdotmeliste teoste loomine: kavandatud ja komponeeritud videokunsti teos voi
animatsioon. V6ib teha grupitoona, jagades rollid analoogselt nagu péris elus
(rezisoor, stsenarist, kunstnik, storyboardi joonistaja, animaator, operaator,
helirezis60r, monteerija, valgustaja, kostliimikunstnik jne)

Teatri vOi muu etenduskunsti teos koostdona ja I6imituna teiste ainetega.
Visuaalkultuuri objektide loomine. Siin taub l&htuda sellest, millised visuaalkultuuri
objektid on noortele olulised ja tdhendusrikkad.

Disainiprotsess

Toote, teenuse, sekkumise voi prototutbi loomine

Essee, referaadi vOi teose saateteksti kirjutamine.

Tervikliku ekspositsiooni loomine ja selle esitlemine publikule.

Refleksioon, analtits ja kriitika

Eneseanalusi ja refleksiooni harjutamine t60 tegemise ajal ja peale tooprotsessi 16ppu
Opetaja antud kisimuste abil Naiteks: Bortoni mudeli ainetel: Mida ma tegin, et
sellesse punkti jouda? Mis mind aitas ja takistas? Mida ma veel saan tulevikus teha?
Kaaslaste t60 analttsimiseks voib niid monel juhul kasutada ka kiisimusi, mis
mdeldud kunstiteoste analliisimiseks. (vormianallis, ikonograafiline analliiis) Tasub
lisada alati moni positiivset tagasisidet voimaldav kusimus.

Kunstiteose analulisi meetodite praktiseerimine:

VormianalliUsist 1ahtuvad kiisimused:

Milline ja miks on just selline kompositsioon, materjal, tehnika, vorm, kuju, joon,
varv, ritm, proportsioon, pind, sugavus, heletumedus, fookus, koloriit, perspektiiv?
Mis on eespool, mis tagapool? Mis suurem, mis vaiksem? Mida on rohkem, mida
vahem? Kas teoses on korduvaid elemente (joon, varv, vorm, muster)? Mida tdpsem ja
detailsem on erialane s6navara, seda tdpsemalt on véimalik teost Kirjeldada.

Stiilianallilisist lahtuvad kiisimused:

Autorikeskselt: Milline on autori isiklik stiil? Kas see teos on tema jaoks tlupiline voi
erandlik? Mille jargi tunneme autori stiili &ra? Kas autor kuulub suurema stiili voi
rihmituse alla? Kas ja kuidas autori kéekiri on muutunud elu jooksul?

Teosekeskselt: Kas teose vorm vastab monele stiilile? Mis tapsemalt loob stiili (nt
pintslitdo, varvi- ja materjalikasutus jne)? Kas ekspositsioon voi vormistus vastab
stiilile? Kas see teos annab stiili kohta uut infot? Kas tehnika on tlupiline voi
erandlik? Kas kujutatud teema ja stiil on omavahel seotud? Kuidas valitud
kujutamisstiil rdhutab teema olulisi omadusi, tahendusi vdi meeleolu?

Biograafilisest meetodist lahtuvad kisimused:

Kuidas on autori elulugu méjutanud tema loomingut? Milline oli tema haridus,
valjadpe, elu- ja to6tingumused, suhted vdimude (kuninga, kiriku, valitsusega) ja
publikuga? Kas ja kuidas ndeme autori toddes viiteid tema elukohale, perekonna
ajaloole, tema kogemustele ja labielamistele?

Ikonograafilisest analliisist lahtuvad kiisimused:




e Mida on kujutatud? Mille jargi selle &ra tunneme, milliseid atribuute, simboleid ja
allegooriaid on kasutatud? Mida kujutatud objektid tahendavad selles kontekstis? Mis
neile annab sellise téhenduse? Millised tdhendused kujutatul on laiemalt?Milliste
tekstidega (sh teised kujutised) on kujutatu seotud? Kas see on tavaparane
kujutamisviis, st kas on teisi samattubilisi pilte vdi on see erandlik?

Oppesisu 111 kooliastmes

Ainesisu teemavaldkonnad

Oppesisu ja mdisted

Oppematerjalid

VISUAALNE
KIRJAOSKUS

Igapéevane visuaalkultuur

Digitaalsed keskkonnad, nt
meediaportaalid, digitaalsed
arhiivid,
sotsiaalmeediaplatvormid.

Ideoloogilised siimbolid
erinevates kultuurides.

Nuldisaegsed margid ja
simbolid.

Kujutamise baaselemendid
ja
kompositsioonipdhimdtted
Kahemddtmeline: punkt,

joon, kujund, pind/tekstuur,
varv

Kolmemdd6tmeline: joon,
vorm, pind, varv, ruum,
mass, materjal,
dimensionaalsus (reljeef,
skulptuur, maakunst)

Kompositsioonipohimotted:
kontrast, liikumine, riitm,
proportsioon, tasakaal,
Uhtsus, m6dtmed, dominant,
rohutus

Kompositsiooni
Kirjelduseks: suurem,
vadiksem, Uhesuurused, ees,
taga, l&hemal, kaugemal,
uleval, all, kérval, paremal,
vasakul, keskel, dares,
l&hedal, koos, eraldi,
tasakaalus.

Joone, kujundi, vormi ja
tekstuuri Kirjelduseks:

Opetajale kujutamise elementide
selgituseks

https://app.wisemapping.com/c/
maps/158177/public

https://e-
koolikott.ee/et/oppematerjal/229
69-EESTI-PARIMUSTEEMALISED-
OPPEULESANDED-POHIKOOLILE-
KAASAEGSE-KUNSTI-
MEEDIUMITE-VAHENDUSEL

Autori, teose ja lugejakesksest
kunstiteose tdlgendamisest (kiill
kirjandusteose néitel):
https://www.youtube.com/watch
?2v=rGZK040Vnz8&t=650s

Loovprotsessi refleksioonimudel:
https://loojauuri.artun.ee/#/lesso
ns/Lp2XU7N9qyZog-
8x5bPgstxgSTLBbefp

Fototodtlusprogrammid:
www.pixIr.com,
https://fotoram.io/

Joonistamisprogrammid (vektor):
https://app.corelvector.com/

Kujundamisprogrammid:
canva.com,
https://create.vista.com/
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horisontaalne, vertikaalne,
diagonaalne, sirge, kdver,
laineline, terav, sujuv,
kaarduv, kandiline,
nurgeline, iimar, munajas,
sile, kare, krobeline jne

Perspektiiv:
tsentraalperspektiiv, varvus-
e Ohuperspektiiv

Varviteooria: Koloriit.
Vérvinimetused primaar ja
sekundaarvarvide piires.
Véarvitemperatuur: soojad ja
kilmad toonid

Ruumiillusiooni loomise
pohimotted: kattumine,
teravus, suurus

Liikumise mulje loomine:
liikuvad poosid, lilkumise
faaside kujutamine, litkumist
mérkivad jooned
koomiksites.

Neljamo6dtmelise teose
baaselemendid:
kaadriplaanid, montaaz, heli,
valgus, narratiiv e lugu,
tegevuspaik, tegelased

Kaadriplaanid: Gldplaan,
keskplaan, suur plaan, detail.
Taust, esiplaan, tagaplaan.

Kunstiliigid: joonistus,
maal, kollaaz, skulptuur,
foto, animatsioon, disain,
arhitektuur, sisearhitektuur,
tootedisain, tarbekunst,
ready-made, installatsioon,
trikigraafika, graafiline
disain, tlpograafia,
Kirjattp, kalligraafia,
stsenograafia.

KunstiZanrid: portree,
natiitirmort, linnavaade,
maastikuvaade,
interjoorivaade
Kujutavus: figuraalne,
abstraktne

KUNSTITEHNIKAD JA
LOOMINGULINE

Kunstitehnikad ja stiilid

Luhike videodpetus Uhe- ja
kahe punkti perspektiivi




ENESEVALJENDUS

maal, joonistus, kollaaz,
grataaz, frotaaz, mosaiik,
monotldpia, foto, origami,
modelleerimine, makett,
lavakujundus, kollaaz,
kdrgtrukk, akvarell,
trukigraafika, graafiline
disain, tpograafia,
Kirjatip, kalligaafia,
stsenograafia

Digitaalsed joonistus-, foto-,
video- ja
animatsioonitehnikad (gif...)

Narratiivi loomine: karakter,
tegevuspaik, tegelased,
sissejuhatus, teema arendus,
kulminatsioon, lahendus
(puént)

Etikett

Néitusetoo nimesilt (autori
nimi, klass, teose nimi, t60
tehnik, t66 moéodud, aasta,
juhendav dpetaja)

joonistamisest:

https://www.youtube.com/@
KamilleSaabre

Kumu jt EKMi filiaalide
naitusevaated:
https://digikogu.ekm.ee/filia
alid/kumu

Trikitehnikate Gpetamine:

https://trykitehnikad.weebly.
com/

Kunstiajakirjad,
populaarteaduslikud
ajakirjad

Sirp www.sirp.ee, Kunst.ee
https://ajakirikunst.ee/?c=av
aleht&I=et, Mudrileht
https://www.muurileht.ee/

DISAIN JA
DISAINIPROTSESS

Disaini baaselemendid
Funktsionaalne varv, vorm
ja materjal (tarbeesmete
puhul, graafilises disainis ja
visuaalkultuuris laiemalt),
mass

Otstarve, funktsionaalsus,
kasutusmugavus

Disaini liigid
Tootedisain, digitoote disain,
graafiline disain

Disainiprotsessi osad
e Osapooled, tarbija
e Uurimine,
valjaselgitamine,
probleemi
méarkamine ja
sOnastamine, info
kogumine
e Lé&htelilesanne
e Vdimaluste
sOnastamine,
ettepanekute

Tartu Kunstikooli Gpetaja
Kalli Kalde 6ppevideo
portree joonistamisest:
https://www.youtube.com/w
atch?v=ksTTRixdOaU

Loovuurimuse dppematerjal
pohikoolile ja
gimnaasiumile:
https://loojauuri.artun.ee/#/

Uurimismeetodid
loovuurimuses:
https://loojauuri.artun.ee/#/le
ssons/jeDtJabmjC84w2F4 L
peld OWdvBNTqgn

Disaini liigid, EKMi tdoleht:
https://kumu.ekm.ee/wp-
content/uploads/sites/2/2020
/02/ATolts_tegevusleht_llast
e_A3.pdf

Kunst ettevotlikkuse
vaatenurgast dpiobjekt:
https://sisu.ut.ee/edujategu7/
avaleht
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tegemine,
kavandamine
e Lahenduspakkumine

Tarbeesemed ja levinumad
materjalid

Looduslikud materjalid:
puit, klaas, lina, vill, puuvill,
savi...

Tehismaterjalid: plastik,
kile....

Kavandamine: kavand,
visand, skits, krokii,
abijooned

Moodboard, mdistekaart,
plakat, Venni diagramm,
varvikaart,

Idee sGnastamine
Storyboard, stsenaarium

Visuaalne lihtsustamine

KUNSTIAJALUGU,
VISUAALKULTUUR JA
KUNSTNIKUD

nfo leidmine
Google’1 pildiotsing

(Veebi)entsiklopeediad ja
andmebaasid

Kunstiajalugu

Keskaja arhitektuur
Euroopas ja Eestis: gooti ja
romaani Kirikuarhitektuur,
linnusearhitektuur.
Ehitusplastika, vitraazid,
illumineeritud késikirjad.
Relikviaarid.

Islami kunst:
moseearhitektuur, késikirjad,
ornamendid.

Viikingite arhitektuur ja
kunst, randhdimude kunst
(ornament, metallit0o).

Renessansskunst ltaalias.
Kdrgrenessansi kunstnikud

Kirikukunst Eestis:
https://digikogu.ekm.ee/uus_
kategooriapuu/kirikukunst

Laane-Euroopa ja Venemaa
kunst 16.--20. saj EKMi
kogus:
https://digikogu.ekm.ee/uus_
kategooriapuu/valiskunst

Eri ajastute kunstist EKMi
kogude pdhjal (video koos
todlehega):
https://kunstimuuseum.ekm.
ee/eesti-kunsti-digisild/

Niddiskunst EKMi kogus:
https://digikogu.ekm.ee/uus_
kategooriapuu/kaasaegne_ku
nst

Eesti Kunstnike
Biograafiline Leksikon:
https://ekabl.ee/index.php

Eesti kunstiteaduse audio- ja
videoarhiiv:
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(Leonardo, Raffael,
Michelangelo).

Barokk-kunst Euroopa
dukondades

Klassitsism: valitsushooned
Euroopas ja Ameerikas

Realism maalikunstis

Modernism 19. sajandi 16pu
maalis (impressionism,
postimpressionism,
simbolism, juugend).

Maailmanditused ja
tehnoloogia areng.

Niddiskunst vastavalt
aktuaalsetele teemadele,
kohalikele naitustele voi
loodud teostele.

https://cca.ee/arhiiv/eesti-
kunstiteaduse-audio-ja-
videoarhiiv

Ajaloopildi todleht, EKM:
https://kumu.ekm.ee/wp-
content/uploads/sites/2/2020
/03/Ajaloopilt_t%C3%B6%
C3%Be6lent_I11-
kooliaste.pdf

Eesti kunstnikud Veneetsia
nutdiskunsti biennaalil:
https://cca.ee/veneetsia-
biennaal

KUNST JA KULTUUR
UHISKONNAS

Kunsti ja kultuuriga
seotud elukutsed

Konservaator, kuraator,
kujundaja, toimetaja

Jatkusuutlik motteviis

Keskkonnamdju,
séaastlikkus, digitaalne
jalajélg, digipriigi,
to0vahendite s&astlik
kasutamine ja hooldamine

Teabe otsimine ja
infokeskkonnad

Muuseumide ja galeriide
kodulehed

Kunstielu

Muuseumi
haridusprogrammid,
kunstilritused, naitused,
kunstnikuvestlused ja
kohtumised

Autorsus ja autoridigused

Autor, autoridigused,
viitamine, kujutise
salvestamine ja jagamine,
viitamine

Konservaator: Hilkka Hiiop
,Loodusteadused ja
infotehnolooga kunsti
uurimise teenistuses”
https://www.youtube.com/w
atch?v=4A4YgmfQrRo

Kunstikoolide
naidisdppekava:
https://kunstikoolid.ee/kunsti
valdkonna-huvikoolide-
naidisoppekava-on-valmis/

Eesti Muuseumide
Veebivérav:
https://www.muis.ee/et/catal
ogue

Intellektuaalomand:
https://e-
koolikott.ee/et/oppematerjal/
7453-Intellektuaalomandi-
oppematerjal-1-osa
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2. MUUSIKA

Oppe- ja kasvatuseesmargid

Pdhikooli muusikadpetusega taotletakse, et dpilane:

1) tunneb r66mu muusikast ning tunnetab, teadvustab ja arendab musitseerimise kaudu oma
vOimeid,;

2) tunneb huvi muusika kui kunstiliigi vastu ning kujundab enda esteetilist maitset;

3) matleb ja tegutseb loovalt ning valjendab end loominguliselt muusikaliste tegevuste kaudu;
4) kasutab muusikalistes tegevustes omandatud muusikalise kirjaoskuse pdhialuseid;

5) véartustab muusikat ning muusikategevust inimese, kultuuri ja igapéevaelu rikastajana;

6) teab ja hoiab rahvuskultuuri traditsioone, osaleb selle edasikandmises ning mdistab ja
austab erinevaid rahvuskultuure;

7) teadvustab ja vaartustab muusikateoste autorsust ning suhtub kriitiliselt infotehnoloogia ja
meedia loodud keskkonda.

Oppeaine kirjeldus

Muusika@petus toetab dpilase individuaalse eripdra kujunemist muusikalise enesevéljenduse
kaudu. Muusikadpetuses avatakse ja avardatakse voimalusi muusikaga tegelda ja muusikast
rodmu tunda ning toetatakse elukestva muusikaharrastuse teket. Eesti ja maailma
muusikakultuuri tutvustamisega kujundatakse dpilaste muusikalist maitset ning
sotsiaalkultuurilisi vaartushinnanguid.

Muusika dppeaine koostisosad on:

1) laulmine;

2) pillimang;

3) muusikaline litkumine;

4) omalooming;

5) muusika kuulamine ja muusikalugu;
6) muusikaline kirjaoskus;

7) Gppekéigud.

Muusikalpetuses lahtutakse eesti koolimuusikas véljakujunenud traditsioonidest ja
pdhimotetest (Riho Péats, Heino Kaljuste), mis toetuvad Zoltdn Kodély meetodi ja Carl Orffi
pedagoogika adapteeritud késitlusele ning tdnapéeva pedagoogika teadmusele ja kogemusele.
Muusika on aine, mille 6petuse osad on (ksteisega mitmetdhenduslikus ja tihedas seoses,
seetdttu on neid keeruline eraldada. Oppeaine koostisosad kattuvad muusikaliste tegevustega.
Musitseerimise all mdistetakse igasugust muusikalist enesevaljendust, nagu laulmist,
pillimangu, liikkumist ja omaloomingut. Muusika kuulamisega arendatakse kuulamisoskust,
tahelepanu, analttsivéimet ja vordlusoskust. Muusikaloos tutvustatakse erinevaid
karaktereid, véaljendusvahendeid, stiile, heliloojaid ja interpreete. Muusikalise Kirjaoskuse all
mdistetakse dppekavas sisalduva noodikirja lugemise oskust musitseerides. Opilaste
silmaringi ja muusikalise maitse kujundamiseks on vajalikud 6ppekéigud (sh virtuaalsed)
kontserdipaikadesse, teatritesse ning muuseumidesse. Opilaste tldkultuurilised teadmised
pohinevad teadlikkusel kohalikust, oma riigi ja Euroopa kultuuripérandist ning nende rollist
maailmas. See hdlmab teadmisi peamistest kultuurisaavutustest (sh popkultuurist). Oluline on
kontserdielu korraldamine oma koolis, et dpilastel tekiks muusika kuulamise harjumus ning
urituste korraldamise kogemus. Muusika kaudu kujundatakse harmoonilist isiksust,



puudutades nii keha, tundeid kui ka intellekti. Muusikadpetusel on tasakaalustav ja toetav roll
Opilase emotsionaalses arengus ning teiste 6ppeainete omandamises. Musitseerides
arendatakse Opilase isikupéra, omandatakse oskused ja teadmised tiksi ja koos
musitseerimiseks ning loominguliseks enesevéljenduseks. Rilhmas ja tiksi dppides
arendatakse suhtlemis- ja koostdooskust, Uksteise kuulamise oskust, Ghtekuuluvustunnet,
sallivust, paindlikkust ja emotsionaalset kompetentsust ning juhitakse Gpilase enesehinnangut
ja Bpimotivatsiooni. Uhislaulmise ja koorilauluga arendatakse sotsiaalseid oskusi ning
kujundatakse isamaa-armastust.

Muusika ainekava koostades on l&htutud jargmistest péhimdtetest:

1) teadvustada ja tahtsustada thislaulmise kui rahvusliku kultuuritraditsiooni olulist rolli;

2) rohutada musitseerimise osatahtsust;

3) julgustada ja toetada loomingulist enesevaljendust;

4) teadvustada ja stivendada Opilase isiklikku suhet muusikaga;

5) réhutada muusika osa tasakaalustatud isiksuse eetilis-esteetiliste vaartushinnangute
kujundamisel, tunde- ja méttemaailma arendamisel ning rikastamisel;

6) lahtuda Oppes Oppija vajadustest ning tahtsustada integreeritud tegevusi.

Oppetegevus

Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1) lahtutakse Oppekava alusvaartustest, tldpadevustest, dppeaine eesmarkidest, Oppesisust ja
oodatavatest dpitulemustest ning toetatakse 16imingut teiste Oppeainete ja labivate teemadega;
2) taotletakse, et Opilase dpikoormus (sh kodutddde maht) on mdddukas, jaotub dppeaasta
ulatuses Uhtlaselt ning jatab piisavalt aega puhata ja huvitegevustega tegelda;

3) vdimaldatakse dppida individuaalselt ning Uheskoos teistega (iseseisvad, paaris- ja
rihmat66d), et toetada Gpilaste kujunemist aktiivseteks ning iseseisvateks dppijateks;

4) kasutatakse diferentseeritud dppetlesandeid, arvestades sealjuures Opilaste individuaalsust;
5) rakendatakse nii traditsioonilisi kui ka tanapéaevaseid info- ja
kommunikatsioonitehnoloogiatel pdhinevaid 6pikeskkondi ning dppematerjale ja -vahendeid;
6) laiendatakse dpikeskkonda: 6ppekéaigud kontsertidele, teatritesse, muuseumidesse,
stuudiotesse, muusikakoolidesse, looduskeskkonda, naitustele, raamatukogudesse jne;

7) kasutatakse mitmekesist ja tdnapéevast dppemetoodikat;

8) leitakse tunnivélise muusikaalase tegevuse vdimalusi (koorilaul, solistid, ansamblid,
orkestrid jm).

I kooliastme Oppetegevused:

3. klassi l16petaja:

1)osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes: laulmises, pilliméngus, muusika kuulamises ja
litkumises;

2)laulab loomuliku h&alega uksinda ja koos teistega klassis ning vastavalt vdimetele (ihe-
ja/vdi kahehéaalses kooris;

3)laulab eesti rahvalaule (sh regilaule) ning peast oma kooliastme Uhislaule;

4)laulab meloodiat kdemaérkide, astmetrepi ja noodipildi jargi ning kasutab relatiivseid
helikdrgusi (astmeid);

5)l&htub muusikat esitades selle sisust ja meeleolust;

6)rakendab pillimangu kaasméngudes;

T)kasutab muusikalisi teadmisi kdigis muusikalistes tegevustes;



8)kirjeldab kuulatavat muusikat suunavate kiisimuste jargi ning omandatud muusika

oskussdnadega;
9)vadrtustab enese ja teiste loomingut;
10)madistab laulupeo tahendust.

Opitulemused ja réhuasetused 6ppesisu kasitlemisel | kooliastmes klassiti

Laulmine

Opitulemused I kooliastme 18puks

Rohuasetused dppesisu kasitlemisel klassiti

Laulab loomuliku kehahoiu ja
hingamise vaba tooni tekitamise ja
selge diktsiooniga ning
emotsionaalselt Uksi ja rihmas.

1. klass

Opilaste vokaalsete vdimete arendamine
riihmas laulmisel. Oige keha hoiaku, hingamise
ja diktsiooni kujundamine. Hingamisharjutused.

2. klass Opilaste vokaalsete voimete
arendamine riihmas laulmisel. Oige keha
hoiaku, hingamise ja diktsiooni teadlik
jalgimine.

3. klass

Opilaste vokaalsete vBimete arendamine
rihmas ja individuaalsel laulmisel. Oige keha
hoiaku, hingamise ja diktsiooni teadlik
jalgimine.

Madistab ja valjendab lauldes
muusika sisu ja meeleolu.

Laulab meloodiat kdemérkide ,
astmetreppi ja noodipildi jargi ning
kasutab relatiivseid helikdrgusi.

1. klass

Tutvumine muusikale iseloomuliku
valjendusviisidega. Dunaamika pdhimadisted:
vaikselt, valjult.

2. klass
Diinaamika mdisted forte, piano.
Helikbrgused. Laulmine.

3. klass
Erinevat liiki muusika kuulamine ja
iseloomustamine. Tempo tajumine.

1. klass
Astmete SO, MI, RA, LE, JO tundmadppimine
kuulamise, kdemarkide, riitmistatud astmenoodi

jargi.

2. klass

Astmete RA1, SO1, JO!, NA, DI
tundmadppimine kuulamise, kdemarkide,
ritmistatud astmenoodi jargi.

3. klass

Astmemudelite (SO-MI, SO-RA, SO-MI-RA
jne.) tajumine kuulamise, kdemérkide,
ritmistatud astmenoodi jargi.




Laulab eakohaseid laste-, mangu- ja
mudellaule, kaanoneid ning eesti ja
teiste rahvaste laule.

1. klass

1. klassile eakohaseid laste-, méngu- ja
mudellaulud, kaanonid ning eesti ja teiste rahvaste
laulud.

2. klass

2. klassile eakohaseid laste-, mangu- ja
mudellaulud, kaanonid ning eesti ja teiste rahvaste
laulud.

3. klass

3. klassile eakohaseid laste-, mangu- ja
mudellaulud, kaanonid ning eesti ja teiste rahvaste
laulud.

Laulab peast kooliastme Uhislaule:
,.Eesti hiimn* (F. Pacius), ,,Mu koduke*
(A. Kiiss), ,,Tiliseb, tiliseb aisakell* (L.
Wirkhaus); lastelaulud ,,Lapsed, tuppa“,
,Teele, teele, kurekesed*, , Kevadel®
(Juba linnukesed ....), ,,Kevadpidu®
(Elagu koik ....).

1. klass
“Eesti hiimn” (F .Pacius), “Mu koduke”(A.
Kiiss) , lastelaul “Lapsed tuppa”.

2. klass

“Eesti himn”(F .Pacius), lastelaulud “Teele
teele kurekesed”, “Tiliseb tiliseb aisakell”
(L.Wirkhaus).

3. klass
“Eesti hiimn”(F .Pacius), “Kevadpidu” (Elagu
koik...), “Kevadel” (Juba linnukesed...).

Pilliméang

Opitulemused I kooliastme 18puks

Rohuasetused dppesisu kasitlemisel klassiti

Kasutab keha-, ritmi- ja plaatpille
lihtsamates kaasméngudes ja/voi
ostinato'des.

On omandanud plokkfl6ddi esmased
méanguvotted ning kasutab neid
musitseerides.

1. klass

Orffi pedagoogika — kaasmangud, ostinatod,
meloodilis-ritmilised improvisatsioonid.
Ritmiméngud — ritmirondo, ritmikett,
ritmilis-meloodilised kusimus-vastus motiivid.

2. klass

Orffi pedagoogika. Seoses pillimanguga
viiulivotme, tahtnimede ja nende asukoha
tundmadppimine noodijoonestikul. Téhtnimede
kasutamine plaatpillide ja plokkfloodi
omandamisel.

3. klass
Orffi pedagoogika. Plokkfloodi kasutamine
musitseerimisel.

Véljendab pillimangus muusika sisu
ja meeleolu.

1. klass

Pillim&ngus muusika sisu ja meeleolu erinevad
valjendamise v@imalused. Kate ning jalgadega
ritmi kaasa 166mine.

2. klass
Pillim&ngus muusika sisu ja meeleolu
valjendamine, kasutades dinaamikat: forte-




piano. Uued ritmipillid.

3. klass

Pilliméngus muusika sisu ja meeleolu
véljendamine, kasutades iseseisvalt
dunaamikat. Rutmisaate valjamd&tlemine.

Muusikaline liilkumine

Opitulemused I kooliastme 18puks

Rohuasetused dppesisu kasitlemisel klassiti

Tunnetab ning véljendab muusika
sisu, meeleolu ja lesehitust
litkumise kaudu.

1. klass
Erineva tempo jargi muusika eristamine ja selle
jargi tempos liikumine.

2. klass
Liikumine erinevates ritmides: valss, marss,
polka.

3. klass
litkumine kahel6dgilises ning kolmeld6gilises
taktimdodus.

Tantsib eesti laulu- ja ringménge.

1., 2. ja 3. klass
Eesti laulu- ja ringméngude tantsimine, naiteks
»Kaks sammu sissepoole ja ,,Plaks plaks®.

Omalooming

[ Opitulemused I kooliastme 15puks

Rohuasetused dppesisu kasitlemisel klassiti

Loob lihtsaid rutmilisi kaasméange
keha-, riitmi- ja plaatpillidel.

1. klass
Lihtsate rutmiliste kaasméngude loomine keha-
, ritmi- ja plaatpillidel.

2. klass

Lihtsate rutmiliste kaasméngude loomine keha-
, ritmi- ja plaatpillidel. Ritmilis-meloodilised
improvisatsioonid.

3. klass

Lihtsate rutmiliste kaasméangude loomine keha-
, ritmi- ja plaatpillidel. Lihtsate ritmipillide
valmistamine.

Kasutab lihtsates kaasmangudes
astmemudeleid.

1., 2.ja 3. klass

Ké&emérkidega erinevate astmenimede
néitamine ja kasutamine kaasméangudes Gpitu
piires.

Loob lihtsamaid tekste: liisusalme,
regivarsse, laulusénu jne.

1. klass
Lihtsamate liisusalmide loomine.

2. klass
Lihtsamate regivérsside loomine.

3. klass
Lihtsamate laulutekstide loomine.




Kasutab loovliikumist muusika
meeleolu véljendamiseks.

1. klass
Muusika meeleolu edasi andmine loovliikumise
kaudu vabas vormis.

2. klass
Tantsuliikumiste véaljamdtlemine eri riitmidele.

3. klass
Loovliikumise kavandamine muusika meeleolu
valjendamiseks ja selle kasutamine.

Muusika kuulamine ja muusikalugu

Opitulemused I kooliastme I8puks

Roéhuasetused dppesisu kasitlemisel klassiti

On tutvunud karakterpalu kuulates
muusika valjendusvahenditega
(meloodia, ritm , tempo, diinaamika
ja muusikapala tlesehitus).

1. klass
Meloodia, ritm, tempo. Tutvumine erinevate
karakterpaladega

2. klass
Uued oskussdnad muusika kirjeldamiseks.
Tutvumine erinevate karakterpaladega

3. klass

Meloodia, ritm, tempo, diinaamika ja
muusikapala tilesehitus. Tutvumine erinevate
karakterpaladega

Eristab kuuldelisel laulu ja
pillimuusikat.

1. klass
Instrumentaal- ja vokaalmuusika eristamine

2. klass
Kuulmise jargi erinevad pillide aratundmine.

3. klass
Peamiste haaleliikide eristamine.

Eristab kuuldeliselt marssi, valssi ja
polkad.

1. klass
Erinevaid Zanride tutvustamine.

2. klass
Kahe- ning kolmelddgilised muusikapalad ja
tantsud

3. klass
Kuuldeliselt marsi, valsi ja polka eristamine.

On tutvunud eesti rahvalaulu ja
rahvapillidega (kannel, Hiiu kannel,
166tspill, torupill, sarvepill, vilepill).

1. klass
Eesti rahvalaulud: ,,Linnukesed®, “Kus on
minu koduke?*, “Tihane*. Kannel, Hiiu kannel.

2. klass
Eesti rahvalaulud: ,,Laula, laula kuukene,
“Sokukene®, “Pakapikk®. Lo6tspill, torupill.

3. klass
Eesti rahvalaulud: ,,Karjapoiss®, “Laulu moju®,
“Kaera-Jaan“. Sarvepill, vilepill.

Kirjeldab ning iseloomustab
kuulatava muusikapala meeleolu ja

1. klass
Kuulatud muusika kirjeldamine vabas vormis.




karakterit, kasutades Gpitud
oskussdnavara.

2. klass
Kuulatud muusika meeleolu ja karakteri
kirjeldamine, kasutades termineid duur, moll.

3. klass

Kuulatud muusika meeleolu ja karakteri
kirjeldamine, tuues esile erinevad kontrastid
muusikas.

Valjendab muusika meeleolu ja
karakterit kunstiliste vahenditega.

1. klass
Muusikapala jargi pildi joonistamine.

2. klass
Muusikameeleolu kirjeldamine joonistades

3. klass
Muusika meeleolu ja karakteri valjendamine
vabalt valitud kunstiliste vahenditega.

Seostab muusikapala selle
autoritega.

1. klass
Tsaikovski ,,Pdhklipureja®, ,,Laste album™

2. klass
Bach ,,Nali“, Beethoven ,,Elisele®, Saint-Saens
,,Loomade karneval‘

3. klass
Vivaldi ,,Aastaajad, Kevad, Lepo Sumera
,Lugu liblikatest”, Grieg ,,Maekuninga tants*

Muusikaline kirjaoskus

[ Opitulemused I kooliastme 15puks

Rohuasetused dppesisu kasitlemisel klassiti

Maistab allolevate helivaltuste,
ratmifiguuride ja pauside tahendust
ning kasutab neid muusikalistes
tegevustes

1. klass
Noodivaltused, paus, ratmifiguurid:

2 klass
Noodivéltused, paus, ratmifiguurid:

3. klass
Rutmifiguurid ja paus:

Mdistab 2-ja 3- osalise taktimdodu
tdhendust ning arvestab neid
musitseerides.

1., 2.ja 3. klass
2-ja 3- osalise taktimdddu kasutamine
musitseerimisel.

Tajub ja 6pib laulma astmemudeleid
erinevates kdrguspositsioonides.
Madistab JO-vdtme tdhendust ning
kasutab seda noodist lauldes.

Opib lauludes tundma JO- ja RA-
astmerida.

1. klass

Astmemudelite laulmine erinevates
kdrguspositsioonides: astmetel SO, MI, RA,
(JO) pdhinevad mudelid.

2. klass

Astmemudelite laulmine erinevates
kdrguspositsioonides: astmetel SO, MI, RA,
LE, JO, RA1, SO1 pdhinevad mudelid. JO-




vOtme tahenduse mdistmine ning noodist
lauldes kasutamine.

3. klass

Astmemudelite laulmine erinevates
kdrguspositsioonides: astmetel SO, MI, RA,
LE, JO, RA1, SO1, JO!, NA, DI p6hinevad
mudelid. JO- ja RA- astmerida (duur ja moll)
seoses lauludega

Maistab allolevate oskussdnade
tdhendust ja kasutab neid praktikas:
meetrum , takt , taktimddt, taktijoon ,
kahekordne taktijoon , noodijoonestik
, hoodipea , noodivars , astmerida ,
astmetrepp , punkt noodivéalduse
pikendajana.

1. klass
Noodijoonestik , noodipea , noodivars.

2. klass
Astmerida , astmetrepp , punkt noodivéalduse
pikendajana.

3. klass
Meetrum , takt , taktimdot, taktijoon ,
kahekordne taktijoon

Mdistab allolevate oskussdnade
tdhendust ja kasutab neid praktikas:
koorijuht, koor, ansambel, solist,
eeslaulja, rahvalaul, rahvapill, rahvatants,

dirigent, orkester, helilooja, sGnade autor.

1. klass
Rahvalaul, rahvapill, rahvatants.

2. klass
Dirigent, orkester, helilooja, sdnade autor.

3. klass
Koorijuht, koor, ansambel, eeslaulja.

Modistab allolevate oskussdnade
tdhendust ja kasutab neid praktikas:
muusikapala, salm, refraan, kaanon,
marss, polka, valss, ostinato, kaasmang,
eelméng, vaheméng.

1. klass
Marss, polka, valss, muusikapala.

2. klass
Eelméng, vahemang, kaasmang, ostinato.

3. klass
Salm , refrdéan , kaanon

Mdistab allolevate oskussdnade 1. klass
tdhendust ja kasutab neid praktikas: Ritm , meloodia
ritm, meloodia, tempo, kblavérv, 2. klass
vaikselt, valjult, piano, forte, fermaat. Tempo, kélavarv, vaiksel, valjult.
3. klass
Piano, forte, fermaat.
Modistab allolevate oskussdnade 1. klass
tdhendust ja kasutab neid praktikas: Latern.
laulurepertuaariga tutvustatakse méarke 2. klass
latern, segno, volt. Segno.
3. klass
Volt.

Oppekéaigud

Opitulemused I kooliastme I8puks

Rohuasetused dppesisu kasitlemisel klassiti




Kirjeldab kogetud muusikaelamusi 1.klass

ning avaldab nende kohta arvamust | Oppekaikudel kogetud muusikaelamuste
suulisel v6i muul looval viisil. kirjeldamine ning nende kohta arvamuse
avaldamine suuliselt.

2.klass

Oppekaikudel kogetud muusikaelamuste
kirjeldamine ning nende kohta arvamuse
avaldamine suuliselt ning mingil kunstilisel
viisil

3. klass

Oppekaikudel kogetud muusikaelamuste
kirjeldamine ning nende kohta arvamuse
avaldamine suuliselt ja Kirjalikult ning vabalt
valitud looval (kunstilisel) viisil.

Kasutab arvamust valjendades 1. klass

muusikalist oskussdnavara. Suuliselt arvamuse véljendamine, kasutades
seni Opitud muusikalist oskussdnavara.
2. klass

Suuliselt arvamuse véljendamine, kasutades
seni Opitud muusikalist oskussdnavara.

3. klass

Suuliselt ja kirjalikult arvamuse valjendamine,
kasutades seni dpitud muusikalist
oskussBnavara.

2.3. 1l kooliaste

Opitulemused 11 kooliastme 16puks

1) osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes: laulmises, pilliméngus, muusika kuulamises, liikumises;
huvitub oma kooli ja kodukoha kultuurielust ning osaleb selles;

2) laulab Uhe- vdi kahehddlselt klassis oma haéle omapéra arvestades;

3) laulab koolikooris Opetaja soovitusel ja/vdi erinevates vokaal-instrumentaalkoosseisudes tunnis
ning tunnivalises tegevuses; madistab laulupeo traditsiooni ja tdhendust;

4) oskab kuulata iseennast ja teisi koos musitseerides, mdistab oma panust ning toetab ja tunnustab
kaaslasi;

5) oskab laulda eesti rahvalaulu (sh regilaulu) ning peast oma kooliastme Uhislaule;

6) kasutab laule dppides relatiivseid helikdrgusi (astmeid);

7) kasutab tksinda ning koos musitseerides muusikalisi oskusi ja teadmisi;

8) julgeb esitada ideid ja rakendab v@imetekohaselt oma loovust nii sBGnalises kui ka erinevates
muusikalistes enesevéljendustes, sh infotehnoloogia vGimalusi kasutades;

9) kirjeldab ning pdhjendab suunavate kisimuste ja omandatud muusika oskussdnade abil kuulatavat
muusikat; mdistab autorsuse tahendust;

10) eristab kuuldeliselt vokaal- ja instrumentaalmuusikat;

11) leiab iseloomulikke jooni eesti ja teiste maade rahvamuusikas.

Oppeaine kirjeldus

Muusika kaudu kujundatakse harmoonilist isiksust, puudutades nii keha, tundeid kui ka intellekti.
Muusikadpetusel on tasakaalustav ja toetav roll dpilase emotsionaalses arengus ning teiste Gppeainete



omandamises. Musitseerides arendatakse dpilase isikupdra, omandatakse oskused ja teadmised Uksi ja
koos musitseerimiseks ning loominguliseks enesevéljenduseks.

Hindamine

Hindamine sisaldab kdiki muusikaGpetuse komponente: laulmist, pilliméngu, muusikalist liikumist,
omaloomingut, muusika kuulamist ja muusikalugu, muusikalist kirjaoskust ning ka Opilase aktiivsust,
tunnist osavGttu, hinnangut enese ja kaas@pilaste osalemisele ning saavutustele 6ppes. Il kooliastmes

on suurem kaal muusikaliste teadmiste ning oskuste kasutamisel muusikalistes tegevustes.
Opitulemused ja réhuasetused 6ppesisu kasitlemisel 11 kooliastmes klassiti

Laulmine

Opitulemused Il kooliastme
I6puks

Roéhuasetused dppesisu kasitlemisel klassiti

Laulab oma haéle omapara arvestades
loomuliku kehahoiu, hingamise, selge
diktsiooni ja puhta intonatsiooniga ning
valjendusrikkalt; on teadlik haélehoiu
vajadusest.

Rakendab muusikalisi teadmisi ning
arvestab muusika véljendusvahendeid
uksi ja rihmas lauldes.

Laulab eakohaseid uhe- ja kahehdalseid
laule ja kaanoneid ning eesti ja teiste
rahvaste laule.

4.,5. ja6. klass

Laulmine klassis oma haéle omapéra arvestades
Uhe- voi kahehaalselt (kaanonid ning eesti ja
teiste rahvaste laule a cappella ja saatega).
Laulmine koolikooris ja/vGi erinevates vokaal-
instrumentaalkoosseisudes tunnis ning
tunnivalises tegevuses. Laulupeo traditsiooni ja
tahenduse mdistmine.

Seostab relatiivseid helik6rgusi
(astmeid) absoluutsete helikdrgustega
g-G*

4. klass

Meloodiate laulmine relatiivseid helikdrgusi
kasutades kaemarkide, rutmistatud astmenoodi
jargi ja noodijoonestikul erinevates
korguspositsioonides (SO, MI, RA, JO, RA1,
SO1, JO!, LE, NA, DI).

5. ja 6. klass

Meloodiate laulmine relatiivseid helikdrgusi
kasutades kaemaérkide, ritmistatud astmenoodi
jargi ja noodijoonestikul erinevates
korguspositsioonides (SO, MI, RA, JO, RA1,
SO1, JO!, LE, NA, DI). Duur- ja moll helilaad
ning duur- ja moll kolmk®&la seoses lauludega.

Laulab peast kooliastme Ghislaule:
,Eesti himn* (F. Pacius), ,,Eesti lipp*
(E. Vork), ,,Kas tunned maad* (J.
Berad), ,,Kui Kungla rahvas“ (K. A.
Hermann), ,,Mu isamaa armas‘ (saksa
rahvalaul), ,,Meil aiaddrne tdnavas®
(eesti rahvalaul), ,,Pitha 66 (F.
Gruber).

4. klass

,Eesti himn*“(F. Pacius), ,,Kas tunned maad*
(J. Beerat), ,,Kui Kungla rahvas* (K. A.
Hermann).

5. klass

,Eesti himn*“(F. Pacius), ,, Eesti lipp* (E.
Vork), ,,Mu isamaa armas‘ (Saksa rahva laul),
,Meil aia dédrne tdnavas (Eesti rahva laul).

6. klass
,,Besti hiimn* (F. Pacius), ,,Pitha 66 (F.
Gruber).




Pillimang

Opitulemused Il kooliastme
I6puks

Rohuasetused dppesisu kasitlemisel klassiti

Kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille
kaasmangudes ja/voi ostinato'des.
Rakendab musitseerides 6-keelse
vaikekandle vdi plokkfloddi
manguvotteid.

Seostab absoluutseid helikbrgusi
pillimanguga.

Kasutab pillimdngus muusikalisi
teadmisi ja oskusi.

4. klass

Orffi pedagoogika — kaasméngud, ostinatod,
meloodilis-ritmilised improvisatsioonid.
Ritmiméngud — ritmirondo, ritmikett,
ratmilis-meloodilised kisimus-vastus motiivid.
Absoluutse stisteemi kasutamine pilliméngus.
Stvendatult pilli dppinud dpilaste rakendamine
musitseerimisel.

5. klass
Helistikke ja toonika kolmkdlade C-duur, a-
moll seostamine pilliménguga.

6. klass
Helistikke G-duur, e-moll ning F-duur ja d-
moll seostamine pilliménguga.

Muusikaline liitkumine

Opitulemused 11 kooliastme
I6puks

Rohuasetused oppesisu kasitlemisel klassiti

Tunnetab ja valjendab liikumises
meloodiat, ritmi, tempot,
diinaamikat ning vormi.

Tantsib eesti laulu-ja ringmange.
Véljendab liikumise kaudu eri
maade rahvamuusikale (sh
rahvatantsudele) iseloomulikke
karaktereid.

4. klass

Orffi pedagoogika. Eri maade rahvamuusikale
(sh rahvatantsudele) iseloomulike karakterite
valjendamine: Eesti, Vene.

5. klass

Orffi pedagoogika. Eri maade rahvamuusikale
(sh rahvatantsudele) iseloomulike karakterite
valjendamine: (valikuliselt) Soome, LAti,
Leedu, Rootsi, Norra.

6. klass

Orffi pedagoogika. Eri maade rahvamuusikale
(sh rahvatantsudele) iseloomulike karakterite
valjendamine: (valikuliselt) Suurbritannia, liri,
Poola, Austria, Ungari, Saksa.

Omalooming

[ Opitulemused 11 kooliastme
I16puks

Roéhuasetused dppesisu kasitlemisel klassiti

Loob ritmilis-meloodilisi
improvisatsioone, kaasméange ja/voi
ostinato'sid keha-, ritmi- ja
plaatpillidel.

Kasutab improvisatsioonides
astmemudeleid.

Loob tekste: regivarsse , lihtsamaid

4. klass

Orffi pedagoogika —omaloomingulised
kaasméangud, tekstid, muusikaline liikumine;
ratmilis-meloodilised improvisatsioonid.
Omaloomingus tksinda ning koos
musitseerides omandatud muusikaliste oskuste
ja teadmiste kasutamine. Lihtsamate pillide




laulusdnu jne.

Kasutab muusika karakteri ja
meeleolu véljendamiseks
loovliikumist.

valmistamine.

5. klass

Ideede esitamine ja oma loovuse
vOimetekohane rakendamine nii sdnalises kui
ka erinevates muusikalistes enesevaljendustes.

6. klass

Infotehnoloogia vBimaluste kasutamine ideede
esitamisel ja oma loovuse vBimetekohasel
rakendamisel nii sdnalises kui ka erinevates
muusikalistes enesevaljendustes.

Muusika kuulamine ja muusikalugu

Opitulemused 11 kooliastme
I16puks

Roéhuasetused dppesisu kasitlemisel klassiti

Kuulab ja eristab muusikapalades
muusika véljendusvahendeid:
meloodiat, riitmi, tempot, diinaamikat,
tdmbrit ja vormi.

Iseloomustab kuulatavat muusikapala
ning pdhjendab oma arvamust,
kasutades muusika oskussdnavara.

4. klass

Erinevates muusikapalades muusika
valjendusvahendite kuulamine ja eristamine:
meloodia, ritm, tempo. Kuulatava muusikapala
iseloomustamine ja pdhjendamine kasutades Opitut
oskussdnavara.

5. klass

Erinevates muusikapalades muusika
valjendusvahendite kuulamine ja eristamine:
diinaamika, tdmber. Kuulatava muusikapala
iseloomustamine ja pdhjendamine kasutades opitut
oskussBnavara.

6. klass

Erinevates muusikapalades muusika
valjendusvahendite kuulamine ja eristamine:
vorm. Kuulatava muusikapala iseloomustamine ja
pdhjendamine kasutades dpitut oskussGnavara.

Kuulab ning vordleb vokaalmuusikat:
haaleliike (sopran, metsosopran, alt,
tenor, bariton, bass), kooriliike (laste-,
poiste-, mees-, nais-, segakoor); koore ja
dirigente kodukohas; tuntumaid Eesti
koore; teab Eesti laulupidude
traditsiooni

4. klass
Sopran metsosopran, alt, tenor, baritone, bass.

5. klass
Kooriliigid (laste-, poiste-, mees-, nais-,
segakoor).

6. klass
Tuntumad Eesti koorid. Eesti laulupidude
traditsioonid.

Kuulab ning eristab
instrumentaalmuusikat: pilliruhmi
(klahv-, keel-, puhk- ja 166kpillid) ja
stiimfooniaorkestrit

4. klass
Klahv- ja keelpillid.

5. klass
Puhk- ja l66lpillid.




6. klass
Sumfooniaorkester.

Tunneb ja eristab eesti rahvamuusikat: | 4. klass
rahvalaulu, -pille, -tantse; oskab Eesti rahvalaulud.
nimetada eesti rahvamuusika 5 klass
suursiindmusi Eesti rahvapillid ja —tantsud.

6. klass

Eesti rahvamuusika suursiindmused.
On tutvunud Soome, Vene, Liti, Leedu, | 4. klass
Rootsi, Norra, Suurbritannia, liri, Poola, | \/ene . Léati , Leedu, Soome.
Austria, Ungari vGi Saksa 5 klass
muusikatraditsioonidega ja suhtub Rootsi, Norra, Suurbritannia, liri.
neisse lugupidavalt

6. klass

Poola, Austria, Ungari, Saksa.
Teadvustab muusikateoste autorikaitse | 4., 5. ja 6. klass

vajalikkust ning on tutvunud sellega
kaasnevate Giguste ja kohustustega.

Autorluse mdiste. Muusikandidete leidmine
internetist ja nende korrektne kasutamine.

Muusikaline Kirjaoskus

Opitulemused 11 kooliastme I15puks

Roéhuasetused dppesisu kasitlemisel klassiti

Madistab allolevate helivaltuste ,
ratmifiguuride ja pauside tdhendust
ning kasutab neid muusikalistes
tegevustes:

Madistab taktimddtude 2/4 , 3/4 , 4/4
ja eeltakti tdhendust ning arvestab
neid musitseerides.

Kasutab laule 6ppides relatiivseid
helikdrgusi (astmeid) ning seostab neid
absoluutsete helikdrgustega
(t&htnimedega).

M@istab viiulivbtme ja absoluutsete
helikdrguste g-G? tdhendust ning kasutab
neid musitseerides.

M@distab duur-, moll-helilaadi ja helistike
C-a, G-¢, F-d tdhendust ning kasutab neid
musitseerides

4. klass
Noodivéltused, rutmifiguurid ja pausid:

2/4,3/4 ja 4/4 taktimddtude tdhenduse
mdistmine ja arvestamine musitseerimisel.

5. klass
Noodivéltused, rutmifiguurid ja pausid:

Helilaadi ja helistiku eristamine ja
kasutamine, helistikud C - a;

6. klass
Rutmifiguurid:

Noodist astmetel SO, MI, RA, JO, RA1, SOs,
JO1, LE, NA, DI laulmine, kdemérkide,
ritmistatud astmenoodi jargi ja
noodijoonestikul erinevates
kdrguspositsioonides. Helistikud G — e, F —d.
Kaheksandik taktimdddu tutvustamine
laulurepertuaarist tulenevalt.

Mdistab allolevate oskuss@nade
tdhendust ning kasutab neid praktikas:
eeltakt, viiulivoti, klaviatuur, duur-

4, klass
Eeltakt, viiulivoti, klaviatuur, duur-helilaad, moll-
helilaad.




helilaad, moll-helilaad, absoluutsed
helikdrgused (tahtnimed), helistik,
toonika ehk pdhiheli, helistikumargid,
juhuslikud mérgid, diees, bemoll, bekarr,
paralleelhelistikud

5. klass

Absoluutsed helik6rgused (tahtnimed), helistik,
toonika ehk pdhiheli, helistikumargid, juhuslikud
margid.

6. klass
Diees, bemoll, bekarr, paralleelhelistikud.

Mdistab allolevate oskussdnade
tdhendust ning kasutab neid praktikas:

e vokaalmuusika, soololaul, koorilaul,
instrumentaalmuusika, interpreet,
improvisatsioon

o tdmber, haaleliigid (sopran,
metsosopran, alt, tenor, bariton, bass),
pilliliigid (keelpillid, puhkpillid,
166kpillid, klahvpillid, eesti
rahvapillid)

e tempo, andante, moderato, allegro,
largo, ritenuto, accelerando,
dunaamika, piano, forte,
mezzopiano, mezzoforte,
pianissimo, fortissimo, crescendo,
diminuendo

4. klass

Vokaalmuusika, soololaul, koorilaul,
instrumentaalmuusika, interpreet,
improvisatsioon.

5. klass

Tempo: andante, moderato, allegro, largo,
ritenuto.

Tamber, haéleliigid (sopran, metsosopran, alt,
tenor, bariton, bass), pilliliigid (keelpillid,
puhkpillid, 166kpillid, klahvpillid, eesti
rahvapillid).

6. klass

Diinaamika: piano, forte, mezzopiano,
mezzoforte, pianissimo, fortissimo, crescendo,
diminuendo.

Oppekéigud

Opitulemused Il kooliastme
I6puks

Roéhuasetused dppesisu kasitlemisel klassiti

Arutleb ja avaldab oma arvamust
muusikaelamuste kohta suulisel,
kirjalikul véi muul looval viisil.

4.,5. ja6. klass

Suuliselt, kirjalikult ja muul looval viisil
(visuaalne kunst, dramatiseering, loovliikumine
jms) oma arvamuse véljendamine, kasutades
seni Opitud muusikalist oskussdnavara.

2.4. 111 kooliaste
Opitulemused 111 kooliastme 16puks
P&hikooli l18petaja:

1) osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes ning kohalikus kultuurielus; aktsepteerib muusika

erinevaid avaldusvorme;

2) laulab the- vdi mitmehadlselt riihmas olenevalt oma hééle omaparast;

3) laulab  koolikooris  Opetaja
instrumentaalkoosseisudes; mdistab ja
muusikahariduslikku tahendust;

4) oskab kuulata iseennast ja kaaslasi ning hindab enda ja teiste panust koos musitseerides; suhtub

soovitusel

musitseerib  erinevates
sotsiaal-poliitilist olemust

ja/voi

véértustab laulupeo

kohustetundlikult endale vdetud llesannetesse;
5) oskab laulda eesti rahvalaulu (sh regilaulu) ning peast oma kooliastme Ghislaule;
6) kasutab noodist lauldes relatiivseid helikdrgusi (astmeid);

7) rakendab Uksi ja rihmas musitseerides teadmisi muusikast ning valjendab erinevates muusikalistes

tegevustes oma loomingulisi ideid;

8) viljendab oma arvamust kuuldud muusikast ning p6hjendab ja analliisib seda muusika

oskussGnavara kasutades suuliselt ja kirjalikult;




9) leiab iseloomulikke jooni teiste maade rahvamuusikas ning toob eesti rahvamuusikaga vérreldes
esile erinevad ja sarnased tunnused,;

10) véartustab heatasemelist muusikat elavas ja salvestatud ettekandes;

11) teab autoridigusi ning sellega kaasnevaid digusi ja kohustusi; huvitub muusikaalasest tegevusest ja
vadrtustab seda ning osaleb kohalikus kultuurielus;

12) valdab Ulevaadet muusikaga seotud elukutsest ja vGimalustest muusikat dppida;

13) kasutab infotehnoloogia vahendeid muusikalistes tegevustes.

Muusika kaudu kujundatakse harmoonilist isiksust, puudutades nii keha, tundeid kui ka
intellekti. Muusikadpetusel on tasakaalustav ja toetav roll dpilase emotsionaalses arengus ning
teiste Oppeainete omandamises. Musitseerides arendatakse Opilase isikupdra, omandatakse
oskused ja teadmised Uiksi ja koos musitseerimiseks ning loominguliseks enesevéljenduseks.
Hindamine

Hindamine sisaldab kdiki muusikadpetuse komponente: laulmist, pilliméngu, muusikalist
lilkumist, omaloomingut, muusika kuulamist ja muusikalugu, muusikalist kirjaoskust ning ka
Opilase aktiivsust, tunnist osavOttu, hinnangut enese ja kaasOpilaste osalemisele ning
saavutustele 6ppes. |1l kooliastmes on suurem kaal muusikaliste teadmiste ning oskuste
kasutamisel muusikalistes tegevustes.

Opitulemused ja réhuasetused éppesisu kasitlemisel 111 kooliastmes Klassiti

Laulmine

Opitulemused 111 kooliastme Roéhuasetused dppesisu kasitlemisel klassiti
I16puks

Laulab oma h&éle omapéra 7.,8.ja9. klass

arvestades loomuliku kehahoiu, Opilaste muusikaliste vBimete arvestamine ja

hingamise, selge diktsiooni, puhta arendamine individuaalsel ja riihmas laulmisel
intonatsiooniga ja véljendusrikkalt (ansamblid, koorid). Laulude 6ppimine: noodi
ning arvestab esitatava muusikapala | jargi astmenimedega, kuulmise ja noodi jargi

stiili; jargib haalehoidu astmenimedega, kuulmise jargi. Vestlused
haalemurdeperioodil. laulu sisu, helilooja, teksti autori ja kasutatud
Kasutab teadlikult muusikalisi valjendusvahendite teemal.

teadmisi nii tksi kui ka riihmas

lauldes.

Laulab ea- ja teemakohaseid the-,
kahe- ning paiguti kolmehé&alseid
laule ja kaanoneid ning eesti ja teiste
rahvaste laule.

Osaleb laulurepertuaari valimisel ja
pdhjendab oma seisukohti.

Laulab peast kooliastme thislaule: 7. klass

,Eesti himn* (F. Pacius), ,,Mu ,Eesti himn* (F. Pacius), ,,Mu isamaa on minu
isamaa on minu arm* (G. Ernesaks), | arm* (G. Ernesaks), ,,Jdd vabaks, Eesti meri‘
,,Jad vabaks, Eesti meri“ (V. (V. Oksvort)

Oksvort), ,,Eestlane olen ja 8. klass

eestlaseks jaan* (A. Mattiisen), »Eesti hiimn* (F. Pacius), ,,Eestlane olen ja
,,Laul PShjamaast* (U. Vinter), eestlaseks jaan‘“ (A. Mattiisen), ,,Laul

»Saaremaa valss® (R. Valgre), PShjamaast* (U. Vinter).




,Kalevite kants* (P. Veebel), ,,Oma
laulu ei leia ma tiles* (V. Ojakaar).

9. klass

,Eesti himn® (F. Pacius), ,,Saaremaa valss* (R.
Valgre), ,,Kalevite kants* (P. Veebel), ,,Oma
laulu ei leia ma tles* (V. Ojakéar).

Madistab relatiivsete helikdrguste
(astmete) vajalikkust noodist lauldes
ning kasutab neid meloodiat
Oppides.

7.,8.ja9. klass

Meloodiate laulmine relatiivseid helikGrgusi
kasutades k&emarkide, ritmistatud astmenoodi
jargi ja noodijoonestikul erinevates
korguspositsioonides (SO, MI, RA, JO, RA1,
SO1, JO!, LE, NA, DI). Absoluutsete
helikdrguste seostamine relatiivsete
helikdrgustega (g-G?). Duur- ja moll helilaad
ning duur- ja moll kolmkdla seoses lauludega.

Pillimang

Opitulemused 111 kooliastme
I6puks

Rohuasetused dppesisu kasitlemisel klassiti

Kasutab keha-, ritmi- ja plaatpille,
plokkflooti voi 6-keelset
vaikekannelt kaasméngudes ja/voi
ostinato'des.

Rakendab musitseerides Kitarri
lihtsamaid akordmanguvdtteid ning
lahtub absoluutsetest helikdrgustest
(t&htnimedest) pillimangus.
Kasutab muusikat esitades
muusikalisi teadmisi ja oskusi.

7.,8.ja9. klass

Orffi pedagoogika — kaasmangud, ostinatod,
meloodilis-riitmilised improvisatsioonid.
Rutmiméangud — ritmirondo, ritmikett,
ritmilis-meloodilised kusimus-vastus motiivid.
Absoluutse stisteemi kasutamine pilliméngus.
Helistike C-duur, a-moll; G-duur, e-moll ning
F-duur ja d-moll seostamine pillimanguga; D-h
repertuaarist lahtuvalt. Stivendatult pilli
Oppinud Opilaste rakendamine musitseerimisel.

Muusikaline litkumine

Opitulemused 111 kooliastme
I6puks

Roéhuasetused dppesisu kasitlemisel klassiti

Tunnetab ja rakendab liikudes
muusika valjendusvahendeid.

7.,8.ja9. klass

Orffi pedagoogika. Uksi ja rilhmas
musitseerides omandatud muusika teadmiste
rakendamine ning erinevates muusikalistes
tegevustes oma loomingulisi ideede
valjendamine (nt litkumises).

Véljendab liikumise kaudu erinevate
maade rahvamuusikale
iseloomulikke karaktereid.

7. klass
Prantsuse, Itaalia, Hispaania (valikuliselt)

8. klass
Pdhja- ja Ladina-Ameerika (valikuliselt)

9. klass
Aafrika ja Idamaad (valikuliselt)

Omalooming

Opitulemused 111 kooliastme
I6puks

Rdhuasetused 6ppesisu kasitlemisel klassiti




Loob improvisatsioone keha-, riitmi-
ja plaatpillidel.

Loob kindlas vormis ritmilis-
meloodilisi kaasménge ja/voi
ostinato'sid keha-, riitmi- ja
plaatpillidel.

Kasutab lihtsaid meloodiaid luues
relatiivseid helikbrgusi (astmeid).
Loob tekste: regivarsse, laulusdnu
jne.

Véljendab muusika karakterit ja
meeleolu ning enda loomingulisi
ideid liikumise kaudu.

7.,8.ja9. klass

Orffi pedagoogika —omaloomingulised
kaasméngud, tekstid, muusikaline litkumine;
ritmilis-meloodilised improvisatsioonid.
Rondo- ja variatsioonivorm. Lihtsamate pillide
valmistamine. Loominguliste ideede
rakendamine arvutil olemasolevaid
muusikaprogramme (noodistusprogramme)
kasutades.

Muusika kuulamine ja muusikalugu

Opitulemused I11 kooliastme
I6puks

Rohuasetused dppesisu kasitlemisel klassiti

Kuulab ja eristab muusikapalades
muusika valjendusvahendeid
(meloodiat, rutmi, tempot,
dunaamikat, tdmbrit) ning
muusikateose tlesehitust.

7.,8.ja9. klass

Erinevate muusikavormide kuulamine ning
neis esinevate véljendusvahendite ning
ulesehituse (2- ja 3- osaline lihtvorm,
variatsiooni- ja rondovorm) analtisimine.
Kirjalike t60de (essee, analiilis, uurimus,
retsensioon, referaat, plakat) ja power-point
esitluste koostamine ja ettekandmine.

Eristab kdla ja kuju jargi keel-,
puhk-, 166k- ja klahvpille ning
elektrofone ja pillikoosseise

Teab nimetada tuntud heliloojaid,
interpreete, dirigente, ansambleid,
orkestreid ning muusika
suursindmusi.

7. klass

Eristab k6la ja kuju jargi:

keelpillid: poogenpillid viiul, vioola e altviiul,
tSello, kontrabass, ndppepillid harf, kitarr;
puhkpillid: puupuhkpillid fl66t, klarnet,
saksofon, oboe, fagott; vaskpuhkpillid:
trompet, metsasarv, tromboon, tuuba;
166kpillid: kindla helikérgusega timpan,
kstilofon; ebamaarase helikdrgusega
(ratmipillid) suur trumm, vaike trumm,
taldrikud jt;

klahvpillid: klaver, klavessiin, orel, akordion;
elektrofonid: suntesaator, elektriklaver.

Teab nimetada tuntud heliloojaid, interpreete.

8. klass

Eristab kola jargi pillikoosseise:

orkestrid: (sumfoonia, puhkpilli-, keelpilli-,
rahvapilliorkester);

ansamblid: (keelpillikvartett, pop- ja
dzdssansambel).

Teab nimetada tuntud dirigente, ansambleid ja




orkestreid.

9. klass

Eristab pop-, rokk-, dziss-, filmi- ja
lavamuusikat (ooperi, opereti, muusikali ja
balleti).

Teab nimetada tuntud muusika suursiindmusi.

On tutvunud Eesti ning Prantsuse,
Itaalia, Hispaania, P6hja- ja Ladina-

7. klass
Eesti, Prantsuse, Itaalia, Hispaania

Ameerika, Aafrika voi Ildamaade
muusikaparandiga ning suhtub

8. klass
Eesti (kaasaegne), POhja- ja Ladina-Ameerika

sellesse lugupidavalt.
Tunneb eesti parimusmuusika
tdnapéevaseid tdlgendusi.

9. klass
Eesti parimusmuusika kaasaegsed t6lgendused,
Aafrika ja Idamaad

Arutleb muusika le ja analulsib
seda oskussOnavara kasutades; votab
kuulda ja arvestab teiste arvamust

7. klass
Pop- ja rokkmuusika Gle arutlemine ja
analtiisimine, kasutades oskussOnavara.

ning péhjendab enda oma nii
suuliselt kui ka kirjalikult.
Eristab pop-, rokk-, dziss-, filmi- ja

8. klass
Filmi- ja lavamuusika Ule arutlemine ja
analtitisimine, kasutades oskussOnavara.

lavamuusikat.

9. klass

Dzassmuusika iile arutlemine ja analtisimine,
kasutades oskussdnavara.

Tunneb autoridigusi ja nendega
kaasnevaid kohustusi intellektuaalse
omandi kasutamisel (sh internetis).

7.,8.ja9. klass

Eestis kehtiva autorikaitse seaduse
pdhipunktidega tutvumine. Intellektuaalse
omandi kasutamine internetis.

Muusikaline kirjaoskus

Opitulemused 111 kooliastme 16puks

Rohuasetused dppesisu kasitlemisel klassiti

Maistab allolevate helivaltuste,
ratmifiguuride ja pausi tdhendust ning
kasutab neid muusikalistes tegevustes:

Madistab taktim&dtude 2/4, 3/4, 4/4 ja
laulurepertuaarist tulenevalt
kaheksandik-taktimdddu tahendust
ning arvestab neid musitseerides.
Kasutab laule Gppides relatiivseid
helikdrgusi (astmeid) ja seostab neid
absoluutsete helikdrgustega
(tdhtnimed).

Maistab helistike C-a, G-¢, F-d

7. klass
Noodivéltused, ritmifiguurid ja pausid:

2/4, 3/4, 4/4 taktimOot.

8. klass
Noodivaltused, rutmifiguurid ja pausid:

Helistikud C-a, G-e, F-d (repertuaarist
tulenevalt D-h).

9. klass
Laulurepertuaarist tulenevalt kaheksandik-
taktimd0t ja D-h helistik. Bassivoti ja selle




(repertuaarist tulenevalt D-h)
tdhendust ning lahtub nendest
musitseerides.

Teab bassivGtme tédhendust ning
rakendab seda musitseerides
repertuaarist tulenevalt.

rakendamine musitseerimisel.

Maistab allolevate oskussénade

tdhendust ja kasutab neid praktikas:

e elektrofonid, simfooniaorkester,
kammerorkester, keelpilliorkester,
dzéssorkester, partituur,
muusikainstrumentide nimetused;

e ooper, operett, ballett, muusikal,
sumfoonia, instrumentaalkontsert,
spirituaal, gospel;

e rondo, variatsioon;

e pop- ja rokkmuusika,
dzassmuusika, siivamuusika.

7. klass

Pop- ja rokkmuusika, dzdssmuusika,
stiivamuusika, rondo, variatsioon.

8. klass
Ooper, operett, ballett, muusikal, simfoonia,
instrumentaalkontsert, spirituaal, gospel.

9. klass

Elektrofonid, siimfooniaorkester,
kammerorkester, keelpilliorkester,
dzdssorkester, partituur,
muusikainstrumentide nimetused.

Oppekaigud

Opitulemused 111 kooliastme
I6puks

Roéhuasetused dppesisu kasitlemisel klassiti

Avrutleb, analliusib ja pdhjendab oma
arvamust muusikaelamuste kohta
suulisel, kirjalikul v8i muul looval
viisil.

Kasutab arvamust valjendades
teadmisi ja muusikalist
oskussdnavara.

7.,8.ja9.klass

Suuliselt, kirjalikult ja muul looval viisil
(visuaalne kunst, dramatiseering, loovliikumine
jms) oma arvamuse valjendamine, kasutades
seni Opitud muusikalist oskussdnavara.
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